ISSN 1304 - 3811
1.500.000 TL.

AT ¥O ! E

mNr'u unu daha iyi ya§ayabilece§jgiz hir oyuh y

{ OV iNCELEMELER |
9\Evolution Soccer 3
X2: The Threat
.| Tam cozim |
“"Max Payne 2:
e Fall of Max Payne

Diisene bitgekme de biz vurmayahim...

Bir seri atilin kedi faf@0ylinuna
_ Ama fare olarak... ‘

-




NoiseGuard™ —» <—— SilentSeek™

FOOTE CONE & BELDING:

garo®

! SAMSUNG"HDD SAB]T DiSI-( Bllg:sayarlar gecelen blle kullamldlgindan sabit diskin' sessiz :
G S1arar i ozellik haline geldi. Bu yiizden, Samsung gellgtlrd|g: NoiseGuard™ SAMSUNG DlﬁlTal :

_ tltileri onemli 6lciide azaltti, Artik yilksek kapasiteli HDD'nin everyone's invite dm
.'sesmz gahgma ortamlm yaagayab:hr ve dl;ltal Ses eglence kralizgmm keydinit surebmrsmlz wWww.samsun :g .com




INCELEMELER

'o ommaridos achinotion Barlin
Ikindi Diinya Savas‘nin en zorlu cepheleri ve
en cengaver kahramanlan karg karsiya

Cizqi roman karakterlerinin atagi siruyor

Kara bir CD icinde katil yapimi flash’lar!

Sihirli_gﬁhﬁfc fu!cm umt; nereyé kadar? f ,fﬁ“_ i d l : "j‘
| e aee !
Wi Yalnizhgin dijital tanimi =~
A L - almizhigin dij . _

olabiliyormus
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HABE RLER TR oyunculart PloyStation sohipleri karsisindo artik bir saskinliktan baska hichir sey hissettirmey 2 K
uit Laie ezilmeyecek. En azmdon futbolda. siradan giinlerin siradan sabahlarndan biri. Onge
Lemvy'nin American Pie nesli icin uyarlan- 7 _ ;
s yeni versiyonu geliyor Uzoy simolasyisifimn sevenler icin uzak gezegenler-

G_P;_rgek'dﬂnyu farikiinin Uzerinden hir kez 3“ .
daha gececedinmiz yeni bir RPG AT

anlatmiyor mu?
Neyse, diinyayla gerekli ve minimum dis

ik iliskimizi kurup bu kismi hallettigimi

A Y Theall
Altindan girip Gstinden gktik. G
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; Wit 3 : : arkadaslanmizla hepsi birbiritiden tanimsiz iletisim,
Geri donis yok. Counter Strike 1.6yla bagi DON ANI M : : % -, o,
belada olanlann yeni umudu geliyor. b

Isim uyduruk, oyun ufduruk- ama gocwklugu- Hem kullanish, hém' sik. Shuttle PCanyor- e X 5 ; z
muzdan kalma. U tekerli bisiklet gibi. soniz iyi bir alternatif. degistirecek, belki de sallayip kendine gefirecek bir sey
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Nforce tohanli sistemler icin
Nyidia System Utility

\' A

habitatimiza girip sosyallesmeye hugll"" gbiliri
5

yontemlerimizi kullanmak icin k';ﬁlluﬁumuzu, ayaklan

tekerlekli kiicik tahtimiza kurulabiliriz. Sonra giini

olur. Ornegin icq listendeki kimse ortalarda degildic

Evin penceresinden sokaga bukarken asla fark
edemedigin bir issizlik ekrandaki pencerelere bakarken
gelip ofurur icine. Daralirsin.

Bir siire bos hos balp, hichir amaci olmayan insan tak- i
lidi yaparak, omuzlarimi disiirerek kalkarsin masadan. %
Ne zamandir orda duran kitaphg fark edersin belki.

Hichir secicilik gostermeden uzanip bir kitabi alirsin,

Birfoan bombog Acl: The Titans :
ayni yontemle bir sayfayi acarsin. Bir siirdir bu. Giine

B e bizdensnn

E
i by fran voseys -

yeniden baslamak icin okursan, goziine carpan ilk

misra soyle der: “Bir kisi bile degilim yalnizliktan”...

Serpil Ulutiirk




leisure Sult lﬂl‘l'y

UnlU adventure serisinin yeni bélimu yolda

edi boliimii 1987°den beri yayin- cikmayan, ciktuginda da kampiiste kizlarin
lanan ve bu yolla kendini unuttur-  pesinde kosturan, acinasi halde bir kaybe-
mayan adventure Leisure Suit den tiplemesi. Bir ¢opgatan TV pro-
Larry’nin 2004 sonlarinda pivasaya  graminin kendi kampusiine konuk
veni oyunu ¢ikacak. Vivendi Univarsal oldugunu ogrenince programa katilir ve
tarafindan gelistirilen Leisure Suit Larry: hayatinin askimi bulmak icin kazanmaya
Magna Cum Laude, PC ve yeni nesil kon- calisir. Belirtmeye gerek yok, isler umdugu
sollar icin hazirlaniyor. gibi gitmez ve olaylar gelisir.
Magna Cum Laude, serinin degismez Vivendi’den bir vetkilinin actkladigina
kahramani Larry Laffer’in kuzeni Larry gore, oyunun yaratcisi Al Lowe heniiz

Lovage’in hikayesini konu aliyor. Lovage, projede ver almiyormus, ancak kendisiyle
tiniversitenin yurdunda kalan, odasindan goriismeler siirityormus. Siiphesiz ki
SULIT TR [ o Lowe’nin danisman
olarak projeye katlmasi,
oyuna giivenilirlik
kazandiracak bir durum.
" Vivendi, temel dokusunu
" bozmamakla birlikze
oyunu kendi deyisleriyle
“American Pie” nesline
cazip kilmaya calistik-
larini ve giintimiiz popiiler
aleminden unsurlar kata-
? caklarim acikhiyor.

Max Payne 2'ye
bonu$ bolumler

Bir gecede bitti diye yakinanlar bu tarafa

bir baksin hele...

emedy Entertainment, Max
Payne 2: The Fall of Max
Payne icin iki bonus boliim
¢ikardigini duyurdu. Bu pek
sevdigimiz aksiyon oyununun
kisaligindan yakinip duruyorduk, tadi
damaginda kalmis oyuncularn sesleri
yapimcilara gitmis olmali. Oncelikle
vapmanz gereken oyunu kurup oyna-
maniz. Sonra www.rockstargames.com
adresinden bonus bolumleri indir-
meniz. Béliimleri yiikledikten sonra
oyunu baslattiginizda New Game/
Dead Man Walking meniisiinden iki
veni boliimii daha oynayabileceksiniz.
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Bekliyoruz...

Biz bekliyoruz ama onlar da zaten
artik pek bekletmeden geliyor.
Arada kaytaranlar da cikiyor gerci
ama yerlerini dolduracak kadar cok
oyun var, geliyor, gelecek. Hih!

Broken Sword: The Sleeping Dragon
Adventure

Uru: Ages Beyond Myst
Adventure

Lord of the Rings: Return of the King
AkSiyon .......ccccieeiieiininn. 14 Kasim

- NBA Live 2004

Civilization li: Conguests
Strateji ... e e A K acim

Warlords IV: Heroes of Etheria
Strateji ......ccccoceeeeeceneeee. 21 Kasim

Lord of the Rings: War of the Ring
Strateql o a2t Kasim

Star Wars:
Knights of the Old Republic
28 Kasim

Counter-Strike: Condition Zero
RPSH il TP RKasim
Beyond Good & Evil

Aksiyon .......oocoveeeiiiennn..28 Kasim

Neverwinter Nights:
Hordes of the Underdark

Conan: The Dark Axe
Adventure ........................28 Kasim

Need for Speed: Underground
Yoms. s i oL 28 Kasim
Rainbow Six 3: Athena Sword
Taktik ...oooveviereniiciiienene.... 28 Kasim

Pro Evolution Soccer 3
Spor...... i LR 9 R Kasim

Championship Manager 03/04
S POE: ety vy 20 KOS T

Lock On: Modern Air Combat
Simulasyon ......................28 Kasim

Prince of Persia: The Sands of Time
Aksiyon ..........ccocevveierene. .5 Arahik

Dungeon Siege: Legends of Arana
5 Aralik

Unreal Tournament 2004
12 Aralik




agal of Evil

Antik cagda Cin'de gecen destansi bir micadele

bject Software, bu Aralik’ta yayin-

lanacak yeni bir RPG’vi duyurdu:

Seal of Evil, ki bundan sonra SoE

diye anilacak. Prince of Qin gibi
Cin'de gecen RPG’leriyle bilinen Object
Software, SoE’da de iddial: oldugunu
sovliiyor.

SoE, bundan 2200 vl 6nceki Cin'i ve
hanedanlar arasi savast konu ediyor, ki
tarih derslerinde dinya tarihine uzmanlk
szvivesinde hakim olmus bir egitim siste-
munin cocuklan olarak pek zorlanmayiz
=erhzlde. O tarihte, Cin'deki en giiclii
==nedan Qin'dir ve diger alt hanedam:
Z=virmek icin planlar yapmaktadir. Ayni
s=m=nda. Qin ordulan Cin'in giineybatsin-
c== Baivue halkina da siirekli saldini
~enlenmekiedir. Lan Xiong vonetminde
- == Baiyue halky, Qin ordusuna karst

Endangered apecies

Zoo Tycoon’a Ucretsiz genigsleme paketi

icrosoft, Zoo Tycoon'un

genisleme paketi Endangered

Species’t merakhilarina ticretsiz

sunmaya basladi.
www.microsoft.com/games adresinden
i=dirilebilecek olan Endangered Species’
~smzmak icin once Zoo Tycoon’u, sonra
2= zenisleme paket Marine Mania'y1
suklemeniz gerekiyor.

direncli bir miicadeleye
girer. Ancak birkac yil
icinde Lan Xiong ve Bas
Biiytici Chi Huan ard:
ardina ve gizemli bir
sekilde oliir.

Tahmin edeceginiz
gibi bu, hikayenin cok
kiictik bir kismi ve bun-
dan sonrasi da ¢liimlerin §
ardindaki sirr1 cozmekle |
geciyor. Oyunda bunu
arastiran ise Lan
Ziong'un kizi Lan Wei
Oyun hakkinda daha
fazla bilgi yok elimizde,
en azindan siz bulun bulusturun diye
sitesinin adresini vermek isterdik ama
kendileri sitenin Ingilizce kismina sadece

oyunun adimi ve iki ciimlelik bir taninmim
vazmakla yetinmisler. Bir screenshot bile
vok yani, diisiintin. ..

. Breed Erfelendi _

Endangered Species, ad1 istiinde
soyu titkenmek tizere olan hayvanlari
iceriyor. Bunlar arasinda testere baligi,
orangutan, balina, vabani at, gergedan,
tapir, kurt gibi gercekten de yasam alan-
lar1 daralmis ve endiistrilesme/kentlesme
tehdidi altunda olan tiirler var. Ayrica
oyunda yeni senaryolar ile hayvanat
bahcesinde kullanilacak bina, agag ve
§ dekorasyon amacli 40’1n
W {izerinde yeni nesne var.

Zoo Tycoon'un
vildénimii nedeniyle
Microsoft Game Studios ve
| Blue Fang Games tarafindan
gelistirilen Endangered
Species’in iceriginde
¢ ABD’deki Ulusal Yaban
i Hayau Federasyonu'ndan
#% (National Wildlife Federation
e - NWF) yardim alinnus.
Ayrintil bilgi, vine
www.microsoft.com/games
I adresinden edinilebilir.

jrogamer §



Pro Evolution
soccer 3

PC ortaminda bu oyun konsoldaki kadar iyi olur mu? Ayrica ikincisiyle
UcUncusU arasindaki farklar neler? Cevaplan klsmen burada...

R R e R

Cikis Tarihi: 31 Kasim 2003
Tar: Spor/futbol

Yopima: Konami

Dagitimer: Konami
www.konami-europe.com

onsol diinyasinda fut-

bol oyunlan iki doneme

ayrilir, Pro Evolution

oncesi ve sonrasl.
Birinci doneme bazi bolgelerde
karanlik caglar da denir. Tarihin
bu boliimiinde magclar baz
oyunlann kontroliindeydi ve
onlar nasil oyun yaparsa biz de
onu oynuyorduk. Bir 6nceki
ovun, digerine gore farkliliklar
gosterebiliyordu, sonraki hep
daha iyi olacak diye bir sey
vokru.

Sonra Pro Evolution konsol
diinyasina bir giines gibi dogdu.
Hic futbol oynamamis olanlarin
bile elleri ayaklarina dolast. Biz
PC ovuncular ise ancak uzaktan
bakuk ve uzanamadigimiz
cigere mundar dedik. §imdi
zaman degisivor. Bu ay icinde
PS2 icin piyasaya siiriilecek olan
Pro Evolution Soccer 3, gelecek
ayin sonuna dogru PC icin de
pivasava cikacak. Akillarda
kalan iki ader soruyu ¢ozmek
icin bu yazivi yaziyoruz. Bir;
ikincisiyle tictincust arasinda ne
gibi farklar var? Iki; PC
ortaminda bu oyun o kadar iyi
olur mu?

Disanidan bakildiginda ikin-
ci oyunla icinciist arasinda cok
keskin farklar var. En basitinden
oyunun meniileri ve oynanist
tamamen degismis. Meniiler cok
daha kolay bir hale gelmis.
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Aruk her seyi uzun
uzun aramak zorun-
da degilsiniz. Ayrica |
oyuna cesitli turnu-
valarm ve dostluk |
magclarinin yaninda §
sadece en iyilerin
oynayabildigi Master {8
League de eklenmis. &
Bunun yaninda yine
veni bir ozellik, aruk
oyuncularinizi
egiterek onlarin zel-
liklerini gelistire- |
bilivorsunuz. Ayrica
burada aldiginiz
puanlar yeni statlar: *
acmak ya da cok istiyorsaniz
oyuncularin sag stillerini

degistirmek icin kullanabiliyor-

SUNUZ.

Ovyun, estetik yonden de bir

oncekine gore son derece
gelismis durumda. Konami’nin
vapugi actklamaya gore goriin-

titlerin ve animasyonlarin yiizde

80’1 degismis ve yenilenmis.
Sadece grafikler degil hareket-
leri de degistiren programcilar,
oyuncularin bircogunu gercek
hayatta davrandig gibi
davrandirmis. Yani Beckham’1
frikik atarken kosusundan
tamyabilirsiniz. Bunun disinda
yeni oyuna getirilen avantaj
kurali son derece eglenceli ve
oyunun siirekli kesilmesini
engelliyor. Tabii hangi hakemin
macimzi yonettigi, kullanilan
kartlar ve avantaj kurali da son
derece dnemli. Tabui bu uygula-
ma hala mitkemmel bir halde
degil. Ama olsun. Denedikleri
icin programcilar: buradan

\.*..- i PR IR
PloyStation’in hestalik yaratan oyunu PES, bu yil PC'de FIFA 2004'le kapisacale

opuyor, basarilarinin devamim
diliyoruz. Ayrica yeteri kadar
joystick’iniz varsa maci sekiz
kisiye kadar oynayabiliyor-
sunuz.

Biitiin bunlar cok iyi, ancak
acaba oyun PC’de PS2’de
oldugu kadar iyi olacak mi?
Burada durup diisiiniip tasin-
mak gerekiyor. Konsol icin
yapilmis olan oyunlarin
masaistil bilgisayarlarda uyum-
suzluk gostermek gibi bir egi-
limleri var. Bunun bence baghica

sebebi PC’nin daha iy1 bir
donamima sahip olmasina rag-
men o kadar iyi controller’larin
olmamasi. Ancak titresen bir
alet elimizde yok diye (kald: ki
bu oyunda titresim kullanilmi-
yor) bu oyunu oynamayacak
miyiz? Tabii ki oynayacagiz, bi-
zimki de laf. Ciksin, dergimize
kapak bile yapariz. Yapmak iste-
digimiz simdiden sizi ucundan
bilgilendirmekti. Geligmeler
oldukca size bildirecegiz.
Serkan Ayan



X : The Threat

Uzay oyunlarini sevenlere bir bomba daha. “Ne kadar da genismis
buralar” diyeceginiz X , gelecek yihn hemen bu§|nda kar§!mlzc: glkacck

L LR ]

Cikis Tarihi: Subat 2004
Tir: Uzay Simulasyonu
Yapima: Egosoft

Dogitima: KOCH Media
www.x2thethreat.com

nsanoglunun uzay: kesfi hic

kolay olmadi. Tehlikeler ve

her gittigi verde karsilasug:

cikar caugmalariyla insanlar
gittikleri yere kendi uygarhik-
larini da gorirdiiler. Mal
ticareti, silahlar ve biivitk gemi-
ler sayesinde evreni kontrol
edebileceklerini sanarak zaman
geciren insanlar, arkalarinda
bliyiiyen tehlikeden haberdar
degillerdi. O tehlike ne miydi?
Tabii ki oyunun tutmama
olasilig1!

X: Beyond the Frontier
adin1 icinizde bilen var mi?
Hi¢ yalan s6ylemeyin bence
hicbiriniz bilmiyorsunuz.
Ciinki bu oyun 1999 yihinda
cikuginda birkac uzay
simiilasyonu manyag: disinda
kimse tarafindan oynanmadi.
Egosoft sonra belli ki diisiin-

mils tasinmis ve yeni yapacak-
lar1 oyunda hatalarini tekrarla-
mamaya karar vermis. Nereden
baksaniz ti¢ dort senelik bir
caligmanin sonunda ortaya yeni
bir oyun gikarmislar. Gerci
daha ¢ctkmadig: icin bu
boliimde yer alivor ama ozellik-
lerini anlattigimizda siz de
neden bu oyunun bu kadar ozel
oldugunu anlayacaksiniz.

Artik oyunlar sadece tek
bir tiire ait olmaktan ¢ikiyorlar.
Basarili olmak icin bir¢ok cesi-
di tek bir oyunda vermek
gerekiyor. X debu isi yapmak
icin hazirlanmis bir oyun.
Yapilan aciklamalarda oyunun
dort ana eksende dolasacag:
soyleniyor.

Bir, doviismek. Sonucta bir
uzay simiilasyonu oldugu icin
geminizle onlarca gorev boyun-
ca diismanlariniz: 6ldiirmeniz
gerekiyor. Kimsenin bu konu-
da bir sorunu oldugunu san-
miyorum. Iki, ticaret.
Anladigimiz kadariyla oyunda
gemilerinize gesitli mallar

Bak bu ikinci ve son sansin. Yine hmeyeoeksen hi¢ vakfimi calme, bir doha da gérinme.

yiikleyverek sistemler arasinda
ticaret yapabiliyor, bu isten
biiyiik paralar kazanabiliyor-
sunuz. Bir nevi uzay korsanhgi
oyunu diyebiliriz. Ug, olustur-
ma. Buna gore uzayin cesitli
bélgelerinde kendinize uzay
iisleri ve gemiler insa edebili-
yorsunuz. Ve son olarak diisiin-
mek. Oyun sira tabanli olma-
masina ragmen sizin yaptiginiz
hareketlere farkl: farkh tepkiler
p veriyor. Yani bir
uzay ussil yapar-
saniz baska, mal
Ul tagirsaniz baska
tiirlti gelisen bir
i hikayeyle karst
karsiyayiz.

Bu acidan
¥ bakildiginda oyun
B Freclancer ile Wing
Commander arasin-
da bir yerlerde
¥ olmali. Ancak iste-
diginiz gibi gide-
bileceginiz 120 tane
sistem oldugunu
diistiniirsek
oldukca genis bir

ovunla kars: karsiya oldugu-
muzu goruriz. Ancak uzay hig
giilliik gulistanlik olmadi.
Ticaret yapilan ve gemilerin
oldugu her verde oldugu gibi
burada da korsanlar meveut.
Hatta siz de bunlardan bir
tanesi olabilivorsunuz. Ancak
bu digerlerinin size saldir-
masim engellemivor. Bunun
sonucu olarak geminize tak-
tiginiz veni silahlan kullana-
bilivor, ufak gemileri gezegen-
lere bir asteroit gibi dasiire-
bilivorsunuz. Ciinki yeni
silahlar basit bir gemiyi bile
istediginiz gibi degistirebiliyor,
istediginiz oynamalarla pahali
ama oyun stilinize uygun bir
gemi iiretebiliyorsunuz.

Oyunun muzikleri hakkin-
da bir sey soyleyemiyoruz.
Ancak grafiklerini bir sekilde
degerlendirebiliriz. Gercekten
cok giizel sahneler yakalamak
miimkiin. Nasil bir sistem
isteyecegi ise heniiz belli degil.
Oyunun gelecek senenin basin-
da gikmasi bekleniyor.

Serkan Ayan
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Yogun teker manifestosu

Bikmadik usanmadik, size her hafta yeni icerik bulduk ama aldigimiz
istihbaratlara gére hala bizi tembellikle sucluyormussunuz. El insaf!
11 ayin sultani su gizide Ramazan ayinda sizin igin gecesini
gunduzune katan bu insanlarn kinayanlari biz de kiniyoruz

Aye af Mythalagy
Titans

Titans, Age of Mythology icin
hazirlanmis yeni bir ek gérev
paketi, ki 6nceki sayida
incelemesine yer vermistik. Bu
demoda yeni birimleri gére-
bilir, hangi ézelliklerinin
kuvvetli oldugunu anlaya-
bilirsiniz.

Alien Flux

Koskoca bir irki sadece hizhi
hareket ederek koruyabilir
misiniz¢ Bu oyunun amaci iste
bu. Tath kicuk uzaylilan
besinci boyuttan gelen kétu
vzaylilara karsi savunmali ve
onlari geri puskirtmelisiniz.

No Limits Coaster

Son zamanlarin moda oyun-
larindan olan Roller Coaster
insa etmek cok eglenceli. Ve
iste No Limits Coaster da bu
tarzin en iyilerinden.

CD'nizin oulorun’t bosloimomos: duromunda:

“Bilgisoyonimdan (D surucniize, buradan da *Demo”

klosorune girin ve istediginiz demonon oldugu klosgre

giderek dosyayr calistinn. Cd ile ilgili problemlerinizi
progamer(Q)progamenmag.com’a yuzin.

8 jrogamer

arac

ScreenShots

Operatmn Iragi Freedom

Bu ugus simUlasyonunda koa-
lisyon gucleri tarafinda (tabii
ki) miucadeleye kahlmak, bir
F/A 18'in kokpitinde Irak,
Kuveyt, Iran ve Basra
Kérfezi'ni uydu gérinti-
lerinden faydalanarak katet-
mek s6z konusu.

Steamland
. ilging bir RTS. Doga kosullari-

nin Ustin oldugu bir geze-
gende duman gucinu kulla-
nan iki irk birbirine giriyor.

The Hobbit

Aksiyon macera tiriinde bir
oyun olan Hobbit, son film de
piyasaya cikmadan énce
LoTR'in GnUnden faydalan-
maya calisiyor. Hikayemizin
kahramani Bilbo Baggins.

(=]
i 1)
DivXPro .ﬁ
NVidia 45.23 Siiriiciiler (Hem Windows Xp S
2000 hem de 98, NT icin)

PalTalk

Virtual Lab

Karaoke Stage

Mission Impossible
Pax Romana

Railroad Tycoon 3
Wartime Command
Yu-Gi-Oh

Contlict Desert Storm 2
Emperor: Battle for Dune x 3
Jak 2

Prince of Persia x 4
Jedi Academy

\'l\ ‘*{\ \‘

Half-Life 2
2004 Nisan'ina ertelen oyu-

nun agzimiza bal calinyormus
gibi hissettiren videosu.

Condition Zero

Dinyanin gelmis gecmis en
cok oynanan online oyunu
Counter-Strike’in yeni oyunu
cok yakinda gikacak.

Lords of the Realm 3

Ug boyutlu ¢ok buyik savas
alanlarina dénmeye hazir
misiniz? Hazir olsaniz da bu
videoyla idare edeceksiniz.

Sims 2

Daha zeki, duygusal ve sosye
Sim’lerle mesgul olacagiz.
Bekliyoruz, istiyoruz.

Singles

llging bir oyuna benziyor. Ayn
evde kalan iki kisinin arasini
yapmaya caligiyoruz. Sizce de
Sims‘i andirmiyor mu?

Tribes: Vengeance

Gelecek yilin ortalarinda gele-
cek olan oyun cok biyuk
orfamlardaki ¢esitli hikayeler=
ortaya ¢ikmasini igeriyor.

Contract J.A.C.K.

Just Another Contract Killer.
Anliyorsunuz ya?



RAKAMLARIN DiLI

100 - 85: Kolay kolay her

=wuna kismet olmayacak bir
me=cebe. Hele de 90 ve Usty
suon almissa, hig vakit

«=vostmeden edinin.

82 .70: Tom oyun dinyasi
~==nda olmasa da kendi

“= icinde klasikler arasina

sr=c=k kadar iyi.

2% - 50: Belki ok koto
s==  hatta bu tGrG sevenler
s=~! rahathgiyla vaktini
sr=oilin. Ama yillarca
“msomayacaginiz bir

s===vim olmayacak.

2% - 30: vaosatin altinda

~= == oyunlar. Yapacak hicbir
==~z yoksa basina gecip
== vaokit 8ldurebilirsiniz.
“—== bu surenin uzunlugu
“=rwsunda hicbir garanti

Ty OTUZ.

2% =0z ismini duydugumuz
wro= cosarak uzaklastigimiz
swwricr. Bu sayfalarda ince-
w=—==nnin tek gerekgesi
s= workuncg bir hata

w==—akian korumak olabilir.

Judge Dredd: Dredd Vs. Death S 14 | In Memoriant

Komando yorulmaz!

oyle bir vakistirma vardir hani... Komandolar acikmaz, susamaz, iisiimez, terlemez,

terlese bile yakigikh terler, yorulmaz, eglenmez, uyumaz, vesaire vesaire. Siradan

bir insan olarak siz neye aclik duyuyorsaniz, bu onlara hayatta dokunmaz.

Dokunmak ne kelime, umurlarinda bile olmaz. Komando serttir, silahlidir, tehlike-
lidir ama insancildir da. Bu kismen mecburi diyebilecegimiz imaji da tiim ekipmaniyla bir-
likte sirtina gegirip gorev pesinde yagmur camur kosturur komando.

Simdi durup dururken haftanin giindemine oturdular ya, biz bu komando olma
cibilivetine takuk. Peki neden? Ciinkii onlarin durumunun da ruhaf bicimde kendi yasam
kosullarimizla benzestigini farkettik. Hani sorup duruyorsunuz ya “her hafta bu kadar say-
fay1 nasil yetistiriyorsunuz” diye. Buradan aciklamak istiyoruz ki, biz galiba komandoyuz
arkadaslar. Commandos 3 gelip bizi uyarmasaydi belki hic farkina varamayacakuk ama
artik biliyoruz ve itiraf ediyoruz ki her hafta bu dergiyi cikarmak icin uykusuz da kaliyo-
ruz, su icmeyi yemek yemeyi unurtugumuz da oluyor, geceleri kaloriferleri calismayan bu
han’da soguga kars: da bana misin demeden isimizi yapiyoruz. Sonuc: ProGamer kendini
yayin diinyasinin komandosu ilan etti.

Bir de haftanin sorusu meselesi var tabii tim bunlardan bagimsiz olarak. Gegen haf-
tanin kapak konusunu hatirliyorsunuz zaten, onu sormayacagiz. Ama oyunun icindeki dil-
beri de hatirliyor musunuz? Karakterimizin gonlinii calan bu hanim kisinin adim biliyor-
saniz bize yazin, Avaturk’ten bir oyun kazanma ihtimaliniz olsun. Odiil, dogru cevabi bilen
yiiziincii kigiye gidecek. Bu arada emsal olmasi acisindan bildiriyoruz; gecen haftanin ta-
lihlisi Manisa’dan Mehmet Madan Everquest kazandi. Tebrikler...

| The Sims: Makin® Magic .18 Celebrity DeathMatch S.1

progamer 9
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Ekibi topladik, artik her seyi sonlandirmak icin
savasin kalbine gidiyoruz

TUR: Toktk Stratefi URETIC: Pyro Studics DAGITIMCL: idos commandas3 pyrestudios.com SISTEM GEREKSINIMLERI: 700 MHz isleme, 126 MB RAM, 32 M8 ekran karh
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akin zamanda

oynadigim oyunlar1

soyle bir gozden

gecirdim de multiplayer
destegi cok saglam olanlar
disinda hepsini bir kenara fir-
laup atmisim. Bu oyunlarin
bircogunu birirmem genellikle
bir giinden daha az vaktimi
aldig1 icin hepsi bir sekilde
geldi ve gecti. Ta ki gecen gilin-
lerde elime gecen Commandos
3 bu gidisata bir nokta koyana
kadar. Bu noktanin etkisi, yasa-
narak kazanilabilecek bir
tecriibe olsa da bu satirlarda o
etkiyi aktarmaya calisacagim.

Commandos’u bir fenomen

yapan en onemli unsurlardan
biri oyunu bitrebilmektir. Bir
Commandos oyununu bitirmek
herhangi bir oyunu bitirmek-
ten ¢cok daha farkli, cok daha
anlaml bir olgudur.
Commandos’u bitirmek bir
imkansizhiklar silsilesini asmak
degil, oniiniize konan zorlu
engelleri ak icin miicadele
etmektir. Commandos oyun-
larimi bitirebilmek icin kafa
patlatmali, ¢caba sarfetmeli ve
en dnemlisi sabrin sinirlar zor-
lanmalidar.

;"";?

Destinafion Berlin'in §|M| serefine fer alaylan, senlikler dizenledik. Boylesi hos gorintiiler glﬂ-l ortaya.

Zorlu gorevleri asip yavas
vavas sona dogru ilerledigi-
mizde zaferin verdigi gurur ile
en ufak bir yanlisimizda tim
vaptiklarimizin bosa gidebile-
cegi endisesini bir arada suna-
bilecek baska oyun yok. Bu
nedenledir ki, Commandos’u
bitirince alinan haz, herhangi
bir oyunu bitirince aldiginiz o
gecicl tatlardan ¢ok daha farkl.
Yeni neler var?

Peki bizlere bu heyecan firti-
nasini vasatan Commandos’un
en son oyunu olan Destination
Berlin neler sunuyor? Destina-
tion Berlin, ilk iki oyunun izin-
den vola devam ediyor. I1k iki
oyun gibi Tkinci Diinya
Savasi’m1 konu alan Destination
Berlin'de oncekilerden farkl:
olarak daha epik bir hava
yaratilmis. Boliimler aras: film-
ler kaldirilarak son derece
basariyla hazirlanmis oyun ici
goriintilerle sunuluyor hikaye.
Ayrica karakterlerin de zaman
zaman kendi aralarinda konus-
malari oyuna baska bir hava
katmis.

Son oyunda daha cok

v

Incelemeler

cephesindeki gorevleri yerine
getirirken Destination
Berlin'de Tkinci Diinya
Savast’'nin en onemli mekan-
larini zivaret ediyoruz. Bu sefer
Stalingrad’dan Berlin'e, Orta
Avrupa’dan Normandiya'y:
kadar genis bir alanda
vapiyoruz. Ozellikle Omaha
sahilinde gecen boliim, Ikinci
Diinya Savasi fanatiklerini
oldukca tatmin edecek gibi
goriintiyor. Bu sekilde diger
oyunlarda genelde oyunun ken-
disi tarafindan golgelenen
hikaye biraz daha 6n plana
cikarulmis.

Oyunda 3 campaign alunda
toplanmis 12 boliamle birlikte 2
tane de egitim boliimi bulu-
nuyor. Egitim bolimleri oyu-
nun degistirilmis arabirimine
aligabilmek icin bir hayli onem
tasiyor. Daha énceki
Commandos oyunlarinda
oldugu gibi bu bolimler de
belli egitim kamplan dahilinde
degil de ufak caph gorevler
olarak karsiniza cikiyor. Oyun
boliimleri icin de ilging fikirler
kullanilmis. Bunlarin arasinda
Enemy at the Gates filmini
cagristiran bir Sniper kapis-
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masindan, sectiginiz bir yon-
teme gore size ihanet eden bir
subaya suikast diizenlemeye
kadar farkl: boliimler var.

Daha fazla hareket
Destination Berlin'dek: bolum-
lerde ilk iki ovunla karsilaso-
rildiginda dikkar ceken en
onemli ozellik, haritalarn
genelinin dzha kucuk ancak
dzha konsantre ve aksiyon
sevivesi vizksek olarak tasarlan-
mus olmasi. Mesela daha ikinci
bolumde tepemize ucaklardan
vagan bombalar yermiyormus
gibi, kalabalik gruplar halinde
bize saldiran dismanlar: etkisiz
hale getirmeye calisiyoruz.
Ancak bu degisiklik oyunu
kesinlikle olumlu yonde et-
kilemis. Bu sekilde daha onceki
Commandos’larda bulunan

devasa ve sikict haritalardan da
ficincd ovunda kurulmus
olduk.

Zorluk seviyesine gelince...
Destination Berlin oncekilere
nazaran biraz daha zorlu olmus.
Aruik adamlanniz daha kolay
olityor ve dusman askerleri de
genel olarak daha giicli tasar-
lanmis. Ornegin artik birbirini
goren iki adam oldiirmek
eskisi kadar kolay degil.
Diisman askerlerinin sayisi art-
t1ikca onlar etkisiz hale
getirmek bir o kadar zorlasiyor.
Eskisi gibi bir yere pusu kurup
sirayla gelmelerini bekleyerek
onlarca adami 6ldirmek artik
miumkiin degil. Bu ylizden
toplu saldirmak yerine toplu
halde saklanmak cok daha
manukl bir hareket. Bu da biz-
leri degisik taktikler kullan-

maya iterek oyunu daha heye-
canh bir hale getirivor: Ancak
tabii ki tiim bunlar oyunda
vapay zeka sorunlan olmadig
anlamina gelmivor. Bomba
attiginiz bir yere diger asker-
lerin figer beser gelerek sirayla
olmesi komik olabilivor.
Ovyunda bu sefer kulla-
nabilecegimiz alu adet karakter
bulunuyor. Bunlar Green Beret,
Sniper, Diver (Marine), Sapper,
Spy ve Thief. Destination
Berlin'de karakterler iizerinde
fazla bir degisiklik vapiimamis.
Hepsi daha 6nceki oyunlardaki
ozelliklerini koruyor. Bunlarin
disinda eklenen birkac yeni
silah ve ekipman disinda cok
fazla bir yenilik oldugu soyle-
nemez. Oyunu oynadigim
kadamyla goziime carpan en ise
yarar veni ozellik, Sniper’in
direklerin tepesine cikip oradan
ates edebilmesi. Karakter
konusunda oyundaki en biiyitk
handikaplardan biri de Diver
karakterinin yalnizca bir
boliimde kullaniliyor olmasi.
Hem ilk hem de ikinei oyunda
en ise varar (ve en sevdigim)
karakterlerden biri olan
Diver’in valnizca bir boliimde
kullamilmas: gercekten fiziicti

ikinci Diinya Savast'nin en zorlu cephelerinde gecen yeni Commandos‘umuzda yine isin biiyik bolimi yesil bereliye disiyor
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bir durum. Tabii bu da deniz
iceren yalnizca bir boliim
oynayacagimiz anlamimna geli-
yOr.

Boliimlerin yapisi geregi
vine Green Beret ve Sniper’in
bulundugu béliimlerde en cok
is vine bu ikisine diisiiyor.
Ozellikle Green Beret bazi cok
kilit noktalarda takildiginiz
verleri asmanizi saglayan adam
olabilivor. Ancak baz: bélim-
lerde yalnizea Thief ve Spy
karakterleriyle baslayip tim
gorevi sessizce tamamlamaniz
gerekebiliyor. Oyle ki en ufak
bir alarm sinyali verildiginde
boliimi kaybediyorsunuz. Bu
nedenden dolay: yine her
zamanki gibi boliimde neler
olup bitrigini, diismanlarin
neler vapugini ¢ozmek icin bir
iki deneme oyunu oynamaniz
gerekebiliyor. Ancak
Destination Berlin'de degisiklik
olarak bazen adamlar ayni rota-
lar1 izlemeyebiliyor. Ornegin 6-
7 kere aym verde dolasan bir
asker bir anda esip tamamen
farkl bir yone dontp tim plan-
larinizi alt Gist edebiliyor.

Grafikler ilk iki oyuna
oranla pek fazla bir degisim
gecirmemis olsa da hala
oldukea etkileyici. Her hari-
tadaki ince detaylan incele-
diginizde karsinizdakinin aslin-
da cok gosterisli, sanatsal bir
calisma oldugunu rahathkla
gorebiliyorsunuz. Gelistirilmis
olan efektler oyunun atmosferi-
ni oldukea etkilemis. Ozellikle
Stalingrad gorevlerindeki sis ve
kar efeku cok basarili.
Boliimlerde karsilasacaginiz
oyun ici goruntiler sirasindaki
animasyon ve efektler de
oldukea iyi. Ornegin bir
baliimde hava bombardimanin-
da yukaridan gecen ucaklarin
once golgeleri geliyor ve sonra
ortalik adeta cehenneme
déntiyor. Yikilan binalar, cev-
reye sacilan sarapneller gibi her
tiirlii detay eklenmis.

Size ve diismana ait asker-
lerin animasyonlari ise son
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derece gercekei olarak tasarlan-
mis. Askerler; kosarken,
atlarken, yerde suriintrken
zercekie olmas: gerektigi gibi
hareket ediyorlar. Bu da oyun-
daki atmosferi giiclendiriyor.
Ozellikle takiminiza ait asker-
lerin her birinin kendine ait bir
vuriyus stilinin olmas: karak-
terlere bir derinlik katiyor.
Acikeasi yapumes ekip gercek-
ciligi saglayabilmek icin en
sucik detaylan bile islemis.

Destination Berlin'de dis
mekanlar eskisi gibi dort aci-
dan goriilebiliyor. Eklenen
zoom oOzelligi oynanabilirlik
zcisindan oldukea onemli bir
zdim sayilabilir. Oyunda i¢
mekanlar ise tamamen ¢
sovutlu olarak tasarlanmis. Bu
sekilde, mekanlar: kapidan ya
dz pencereden inceledigimizde
~=vredekileri ii¢c boyutlu olarak
sorebiliyoruz. Dig mekanlarda
zrafik acisindan en bityiik
sorun ise dogru acilardan bak-
=adigimizda baz1 dilsman
=skerlerini goremiyor olmamiz.
Sovlece yok yere en son kaydet-
=Z1miz yere geri donmek duru-
=unda kalabiliyoruz.

Alarm! Alarm!
S= konusuna gelince, oyunda
=i=h patlama efektlerinin de
~sunun grafikleri kadar etki-
“=vici oldugunu soylemek
s==ckivor. Ayrica Alman asker-
~==nin konusmalari ve o akil-

ﬁ\.

bile

lara kazinan “Alarm!
Alarm!” cigliklar: da
Destination Berlin'de
eksik kalmamus.
Karakter seslendir-
meleri genel olarak 1yi
olsa da bir stire sonra
ayni seyleri tekrar
ermeler1 kulaga pek hos
gelmiyor. Ornegin her
merdiven ¢ikiglarinda
gereksiz olarak “Uf, ah”
seklinde acayip sesler
cikarmalari bir siire
sonra sinir bozabiliyor.
Oyunun miizikleri ise
daha dnceki
Commandos oyunlarin- *

da oldugu gibi yine mitkemmel.

Miizik adeta sizi alip oyunun
icine gotiriiyor. Pyro’nun bu
konuda da ¢ok ivi bir is
cikardig: ortada.

Destination Berlin'de
vapilan en 6nemli degisiklikler-
den biri arabirim olmus.
Silahlar ve ekipmanlar birer
menil alinda toplanarak daha
kolay ulasabileceginiz bir sekle
sokulmus. Ancak bunu
vaparken bazi onemli silah ve
ekipman kisayollarini ortadan
kaldirarak biiyiik bir hata yap-
muslar. Bu nedenle baz acil
durumlarda mouse ile dogru
silahi secene kadar coktan
olmiis olabiliyoruz. Bu duruma
birkac saatlik bir oyun
tecriibesinin sonunda alissaniz
larda yalmizca

baz1 durum

kisayollarin eksikliginden
dolay1 sikint cekebiliyorsunuz.

Hadi hep birlikte!

Commandos 3 ile birlikte gelen

en yeni ozellik ise oyuna bir de

multiplayer modunun eklenmis

olmasi. Oyunda Deathmatch ve

Collect the Flags adinda iki

adet mod bulunuyor.

Deathmatch modunda koman-

dolari, miitrefik askerlerini ya

da ikisini birlikte segebiliyor-

sunuz. Collect the Flags modu

ise yalnizca komandolar icin

akrif. Multiplayer haritalar1

olarak da normal oyun gérev-

lerindeki haritalarin kullaml-

masi gercekten iyi bir fikir.

Bovlece oyuncularin tek tek her

harita iizerinde uzmanlasmasi-

na gerek kalmadan yalnizca
B oyunu bitirmeleri,

§ haritalar ogrenmeleri

¥ icin yeterli oluyor.

i Commandos’un

| bir multiplayer mo-

dunun olmas: heye-

can verici gibi

| gorinse de konsept

| olarak single-player

| olarak tasarlanmg

# olan oyunun multi-

j player’i su asamada

| pek de basarili degil.

| Omnegin oyunda miit-

i tefik askerleri ile

| oynuyorsaniz bun-

larin kisa yollar:

olmadig: icin baz durumlarda
onlara hizlica erismeniz
mimkun olmayabilivor
Kisacas: muluplayer konusun-
da radikal degisiklikler olmazsa
bu haliyle cok zavif bir tablo
¢lZIyor.

Commandos 3: Destination
Berlin, bitirmek icin saatlerce
sikilmadan ugrasacaginiz veni
boliimleri. gercekei Ikinci
Diinya Savas: atmosferi. zorlu
gorevleri ile ilk iki ovundan
daha eglenceli bir oyun
tecriibesi sunuyor. Ufak tefek
sorunlar olsa da bunlar
Commandos 3’tin gorkemine
kesinlikle golge disurmuvor.
Her ne kadar vaziy: biraz bar-
dagin bos tarafindan bakarak
yazmug gibi goriintyvor olsam da
Commandos 3 kesinlikle
2003’iin kagirilmamas gereken
oyunlarindan biri.

Ozberk Olcer

- i et

(Gaha ve sabir isteyen boldmieriyle
gergek bir milcadele

Arabirim eksikleri, bazi grafik hatalan,
kisayallann kaldinimis olmast ve ka-
mera agilanndaki kiclk hatalar

Oncekilerden cok daha

heyscantl, zorlu ve

elenceli bir

Commandos

tigamer 13
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TOR: Aksiyon URETICI: Rebellion DAGITIMCI: Vivendi wirw creddvsczothucom  SISTER GEREKSINIMLERI: 1 Gz ileme, 128 MB RAH, 16 MB ekron karti 700 B hard disk olan, 56K modem
Gelecegin karanlik dinyasinda yargiclar hem polis hem de infazci.
Ama onlarin icinde en iyisini oynuyoruz, Dredd'i...

ikmadan once adindan
bahsettirmemis oyunlar
cok risklidir. Almaya
korkarsiniz. Az yva da
cok, para vereceginiz
icin oyunun kot cikma ihti-
malini disundr, giizel goriinen
bir oyunu bile almakia tereddiit
edersiniz. Cunkii zamaninda
giizel goriiniiyor dive bir oyun
almisimzdir ve yiizyilin en
igreng oyunu cikmistir. Ya da
oyunun giizel oldugunu duy-
musunuzdur ancak aldiginizda
oyunun aslinda Korece
oldugunu ve Ingilizce’si
olmadigin fark edersiniz.
Kanimiz damarlanindan cekilir,
atesiniz cikar, arkadaslariniza
telefon acarsiniz. Onlar da size
“Ewver Korece, sen bilmiyor
muydun?” derler. Aruk
vapacak hicbir sey kalmamistr.
Tek yapabileceginiz bir elinizle
soguk su bardagini tutmak,
digerivle CD’vi size haber
vermeyen arkadasiniza fir-
latmakuir. Iste biz bunun
icin variz. Size "
oyunlann nasil
olduklanny, 1vi |
olup olmadik- f
larm: anlatmak /™
bizim gore- J
vimiz. Simdi;

okuyun A
bakalim, \3.‘.'5‘/
Judge Dredd

1simli oyun 1y1
miymis, kot
milymiis?..

14 rogamer

Meshur cizgi
romandan
Judge Dredd’i
icinizden bircogu
film sanabilir. Ama
ashinda bu hikaye
cok uzun zamandan §
beri piyasada olan
bir ¢izgi romana ait.
1977°den beri yayin- {88
lanan bu hikaye,
yakin zamanda sine-
mada ¢izgl roman
furyasiyla yeniden
kesfedildi. Sylvester
Stallone durdugu
yerden cok para
kazandi ve eskisi
kadar ilgi gormeven
ve unutulmaya viiz
tutan ¢izgi roman birden
popiilaritesini veniden kazandi.
Reklamin en ¢ok yapildig: yer-
lerden biri olan bilgisayar da
bundan uzak kalamazdi ve

o, OYUR vapildi. Ancak burada
4 soylemem gereken sey,

hikayenin filmle ilgili

\ degil cizgi romandan
alinmis olmasidir. Bu
konuya su anda

| deginecegim.
2200’lerdeyiz.
 Diinya yasanilama-
r yacak kadar kalabalik
' || bir hale gelmis

¥ durumda.
Sehirlere disaridan
kimseyi almiyorlar.,
Ayrica adalet sistemi
1 cokmis durumda.

'} Binalarin 6niinde

durusma siralar var ve yag-
malar her giin goriilen olaylar
arasinda yerini almis durumda.
Bunun iistesinden gelmek icin
Mega City yonetim konseyi bir
karar alir ve sokaklarda
dolasarak adaleti saglayacak
olan adamlar genetik olara
tretilir. Bu insanlar ¢Sk
hem polislik, hem .
yargichik hem de
infazcilar olmaya baslarlar.
Dredd de bunlardan biridir.
“Ben kanunun ta kendisiyim”
diyerek sokaklarda dolasir ve
suclu olarak gordigi insanlar:
tutuklar, kamuya kars: tehlikeli
olduklarina karar verirse orada
idam edebilir. Ancak isler her
zaman 1yi gitmemektedir ve
adalet kavrami bu cizgi roman-
larda yogun bir bicimde sorgu-

lanmaktadir.

Ancak bu oyunda boylesi
felsefi tarusmalardan eser yok.
Onun verine yazil eserlerdeki
A—@‘kéti‘l adamlar alip
' oyuna monte etmisler.

L yargic asiri

5! bask dolu bir

it calisma hayan

iisonunda halk

4 | arasinda “kaffayi

K\ vemis” diye nite-
lenen duruma

gelir. Ve bunun

= sonucunda

+ “Esas su¢ ha-



vatin ta kendisi, cezasi ise
olmek olmalidir™ gibi son
derece felsefi bir noktaya
deginir. Ancak bu fikirden
sonra yan cizerek cezaya ken-
disi yerine etrafindakilerden
baslar. Ve cizgi romanda hig
ad: ge¢cmeyven mistik giiclerden
de destekle bir hayalet olur ve
boylece yasamadig: icin 6lmesi
de gerekmez.

Bu saniyeden sonra sehrin
cesitli yerlerinde hastalanan ve
zombi olan viicutlar, efendime
soyleyeyim vampirler tiremeye
baslar. Biz de bu olaylar
sirasinda sinirden kudurup
tabancasini elinden birak-
mavan Dredd’i oynayarak bu
tarikatlan ortadan kaldirip
canli kalan herkesi tutuklu-
voruz. Oyunun bence en giizel
vani bu tutuklama sahneleri.
Ovle ki oyunda adamlar1
oldirmek yerine tutuklamaya
tesvik eden bir diizen getiril-
mis. Ne kadar az adam

.f...--.'"" - . -:!:'

Belli aglardan HALOyu andiran Judge Dredd'in farla, HALO kadar iyi olmamast.

oldiriirseniz o kadar cok ceza
veriyorsunuz ve ne kadar ceza
verirseniz oyunu o kadar iyi
bir dereceyle bitirebiliyor-
SUNUZ.

Oyunun bu kismi cok
eglenceli, zira gittikce zorlasan
bir tutuklama sistemi var.
Buna gore baslangictaki serse-
rilere “Huop eller havaya” ya
da “yar agsaa!” gibi komutlar
verdiginizde korkarak dedik-
lerinizi yapiyorlar. Daha sonra
gelen adamlar daha cok egitim
almus olacaklar ki dizlerinden
va da karaciger nahiyesinden
vurmadiginiz siirece teslim
olmuyorlar. Daha sonraki salvo
oliime geliyor ve elini vurup
silahlarini diisiirmesini sagla-
mazsaniz sizi ciddive almayip
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S kon damlalan hic de gerceke gorinmiiyor degil mi, ama oyun da 2200°de geiyor zaten.

ates etmeye devam ediyorlar.
Son gelenler ise artk terbiye-
sizligi ele almis durumda; gaz
bombasi atmazsaniz size
glerek bakiyorlar ve tetige
basiyorlar. Ustelik bu adamlara
roket atinca da siz suclu duru-
ma distyorsunuz.

Dogrusu eglenceli...
Dredd Vs. Death oynanis
olarak HALO'ya cok benziyor.
Grafiklerinden tutun da is1k
efektlerine kadar bu iki oyun
birbirine ¢ok vakin (HALO’
nun yapay zekasi cok daha iyi
ama). Ovunun muzikleri
oldukea etkileyici ve sizi
havaya sokmaya vetiyor.
Oynanig ise teknik ozellikleri
geride birakacak sekilde
eglenceli ve zorlayict. Ozellikle
cesit cesit silah bulundurmak
yerine bir silahta bircok mermi
secenegi cok eglenceli olmus.
Grafikler aslinda cigir acici
degil. Ancak cizgi roman kok-
masi ona bir tarz vermis ve
goziimiize batmayacak kadar
da 1y1 bir detay seviyesine
sahip. Ben oyunun grafik-
lerinde en fazla fizik motorunu
begendim. Ates ettiginizde
havaya metrelerce ucan beden-
ler elinizdeki silahin kalib-
resinin ne kadar bayviik
oldugunu gosteriyor. Ayrica

incelemeler

begendigim ufak bir ayrint
daha var: Yagmur yagarken
kafanizi kaldirdiginizda ekrana
(kaska) carpan damlalan
gormek guizel bir his varanyor.
Miizikleri ise yanlis haur-
lamiyorsam filmdekilerle avm
degil. Ama savas sahnelerinde
calan parcalar insani havaya
sokmak icin yeterli. Yani oyun
bu kismiyla da HALO'yu
andiriyor.

Kisacasi, oyun oldukeca
eglenceli ve tarz olarak ken-
disinden once gelen oyunlan
taklit etmesine ragmen degisik
noktalarda kendi agirligini
koyuvor ve one cikiyor. Ve
vazinin basinda da dedigim
gibi su anda piyasadaki en
eglenceli oyunlardan biri
olarak dikkat cekiyor.

Serkan Ayan
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Grafikleri ve oynanabilirligi gergek-
ten qiizel. Milzikleri etkileyici, icerigi
doyurucu.

Ayni anda konsolda da gikhdl icin
bazi seyler tam ayarianamamis.
. Senanyo cokkisir.
Judge Dredd hikayeleri
ve/veya aksiyon oyun-
lart hosunuza gidiyorsa
bu oyun fam size gare.

prugamer 1§



___________________ Incelemeler

TOR: Online Adventure URETICI: Lexis Numerigue  DAGITIMCE: UbSe® www ismemanics
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Bir seri katille isbirligi yapmanin gerginligi icinde yazilmis birkac satir

irkac hafta 6nce derginin
haber sayfalarindan
duyurmustuk, In
Memoriam diye bir
ovun gelivor, internetine giive-
nen oynasin demistik. Oyunu
oynamak icin sadece interne-
finize givenmeniz Vetmiyor-
mus. Oynadik ve gordiik ki In
Memoriam basinda saatlerinizi
gecirmek icin sinirlerinizin de
saglam olmasi gerekiyor. Keske
bunun tek sebebi ovunun varat-
ug: urkitica atmosfer olsaydi,
ama degil. Aumosferin varatugi
gerginlik disinda, bu oyunda
siirekli olarak bilgi, belge, delil,
ipucu arasiirmanin ve bunlan
bir araya getirip anlaml bir tez
{iretmeye calismanin da gergin-
ligini (dovasiva) yasiyoruz.

Katil yapimi1 CD

In Memoriam oncelikle
konusuyla insanda merak
uyandiran bir oyun. Cift CD
halinde sanilan oyunun bir

16 vrogamer

CDrsi sadece kurulum icin,
digeri ise “Black CD". Yani?
Yani hikayeye gore bu CD’nin
icindeki tiim malzeme, bir seri
katil (kendisi alemde The
Phoenix diye biliniyor) tarafin-
dan hazirlanmig. Son donem
kurgularinin moda katil profi-
line uygun olarak zeki, entelek-
tiiel, kurbaniyla oynamayi
seven, karizmatik bir katil var
karsimizda (Kuzularin
Sessizligi'ndeki Hannibal ya da
Yedi’deki John Doe gibi tipki).
Soz konusu kara CD’vi
(Metallica’nin da vard: boyle
bir ‘Black CD’si ama konsept
apayriyd: tabii) calistirdigimiz
anda bu katilin karizmasi altin-
da ezilecegimizi hemen anli-
yoruz, zira adam bize acik acik
patisinin ucuyla oynadig fare
muamelesi yapiyor. Ornegin
onuniize kiictik bir bulmaca
koyuyor, coziince de “aferim
benim ufakligima” gibi sinir
bozucu yorumlar yapiyor. Ya da

ondan yardim almadan ¢6z-
menize imkan olmayan bul-
macalarda destegini iste-
diginizde “ah zavallum
beceremedin mi, gel bir de
soyle deneyelim” tiriinden
ukalaliklara baslivor ve insana
“lanet olsun, istemiyorum
yardim falan, kendim coze-
cegim iste” dedirtivor (sonra

cozemeyip yine gidiyorsunuz
ayagina, orasi ayri),

Oyuna, katilin elindeki gece
goriisii acik bir kameradan
zavalli bir kadinin cirpinislaring
izleyerek bashyoruz. Bu ani-
masyon degil. gercek bir video
ve oyun boyunca benzer goriin-
tillere ulasip gerim gerim gerili-
yoruz. Cekimlerin bizzat katil
tarafindan yapilmis olmasi,
gercekeiligin saglanmasi icin bu
cekimlere amatér bir hava veril-
mesi, In Memoriam’1 bir oyun-
dan zivade iyi bir gerilim
filmine yaklastiriyor. Zaman
zaman Blair Witch Project’i,
bazen Halka'yi, bazen de Yedi'yi
animsatan bu sahneleri, oyunun
en dyi vani olarak ilan ediyo-
rum. Gerilim filmlerini seven-
ler icin tadimlik da olsa 6zel bir
veri olacagi kesin.

Diismanini iyi tani

In Memoriam’da, Hannibal’in
pesine ditsmiis bir Clarice
Starling duyarhginda ama onun
gibi profesyonel amaclan
olmayan bir kisiyi canlandiri-
yoruz. Hakkinda hicbir sey bi-
linmeyen bir seri katilin, olay1




| -

arastirmakra olan bir gazeteciyi
ve onun yardimeis: bir kadini
ele gecirmesinin ardindan,
gazetecinin bagli oldugu yayin
kurulusu SKL Network, olay
hakkinda fikir ya da herhangi
bir bilgi kirintisina sahip
herkesi kendileriyle isbirligi
vapmaya davet eder ve biz de
kendimizi bu arastirmanin
ortasinda buluveririz. Bundan
sonras, seri katil efendinin
ulasmamiza izin verdigi
ipuclari ve internetin dehlizleri
cevresinde gegen uzun bir yol-
culukian ibaret.

Ovunun turiint vazarken
adventure demekte tereddiit
etigimi soylemeliyim. Bunun
sebebi In Memoriam’da mekan-
lar icinde dolasmak, nesne
roplamak, karakterlerle karsilik-
11 konugmalar yapmak gibi
seceneklerimizin olmamast.

Adventure degilse ne peki
diveceksiniz. Oyun ii¢ kol
uzerinden ilerliyor. Phoenix’in
verdigi bulmacalar: ¢ozilyorsu-
nuz, buradan ele gecirdiginiz
rpucuvla ornegin bir web site-
sine vonlendiriliyorsunuz ve de
olay1 arastiran diger gonilliiler-
den ve SKL Network’ten e-
mail’ler ahvorsunuz. Girip ¢ik-
uziniz web sitelerinden bir
«ismi sadece In Memoriam'in
parcasi olarak tasarlanmis ama
Savitk cogunlugu halihazirda
var olan siteler. Ustelik sahte
siteler de Gylesine gercekei ki,
tendinizi kaptirip olan biteni
sercek gibi algilamaniz
mumkiin. Oyun, bu yoniivle de
ozna Blair Witch Project’
Saurlarn. Miithis bir gercek-
surgu karmasasi yaratan bu
Sim, heniiz gosterime girmeden
wzpilan web sitesinde {i¢ sinema
serencisinin bir okul projesi
cin Blair denen kasabaya gidip
szvbolduklar ve geriye montaj-
‘zamarms birka¢ video kasetin-
Zen baska bir sey kalmadigt
szzivordu. Sitede ne bir yapim-
= logosu, ne bir yonetmen
sorumu, ne de bunun bir kurgu
~runi olduguna dair herhangi
oir isaret vardi ve filme git-

tiginizde bunun gercekten
birkac¢ 6grencinin amator proje-
si olduguna ve sondaki sah-
nenin gercekligine inanmaniz
icin ne gerekiyorsa yapildigini
fark ediyordunuz (isimlerini
buradan zikredip rezil etmek
istemivorum ama aslinda hala
Blair Witch'e inanan birkac
arkadasim var).

Oyunda da bu yontem
aynen kullaniimis. Ornegin
SKL Network denen sahte
kurumun sahte sitesinde kata-
loglar: tarayip SKnin ¢ok
satan yayinlarina bakabiliyor-
sunuz, i bagvurusu bile yapa-
biliyorsunuz. Gergek sitelere git-
tginizdeyse biraz korebe oynar
gibi takilmaniz gerekiyor.
Oradan oraya kostururken nere-
ye varacaginizi, bir duvara ma
yoksa bir kanita mu toslaya-
caginizi bilemiyorsunuz. Bu bir
vere kadar heyecanli ve cekici
ama acikcasi kafanizda “bundan
bir yitksek lisans tezi cikarmaya-
caksam niye bu kadar arasurma
yapiyorum?” sorusu canlandigi
andan itibaren isin suyu cikiyor.
Bir de kafamz1 kullandigimzs,
bir ise yaradiginizi hissettirecek
gercek bir arastirmadan ziyade
kolay yollardan ele gecirdiginiz
ipuclarinin pesinde stirdiirdii-
giinliz hamaliye gorevler saye-
sinde oyun hepten Tiirkiye stan-
dartlarindaki yiiksek lisans tezi

Incelemeler

Cool bir katil olsaniz avinizla nasil oynardiniz? Flash bulmocalar hazirdar miydnz meselo?

arastirmalarina donustiyor.

Peki ya bulmacalar? Ttmi flash
ile tasarlanmis bu bulmacalar,
internette tonlarcasini buldugu-
muz, vakit 6ldiirmek icin
oynadigimiz kiicitk oyunlardan
farkl: degil. Bildiginiz flash
oyunlar iste. In Memoriam’in
altyapisindaki cetrefilli hikayeyi
gormezden gelebilsek bu CD'yi
hazirlayan seri katilin sadece bir
Macromedia manyagi oldugunu
rahatlikla soyleyebilirdik.

Olay1 arastiran diger insan-
lardan aldiginiz e-postalar ise
olmasini umabileceginiz kadar
1vi degil. Her seyden once,
oldukca yararsizlar. Yani, yol
gosterici olmaktansa zaten
baska yerlerden edinebildiginiz
ipuclarin: tekrar tekrar
ontiniize koymayi tercih eden
birtakim zevzek insanlarla ayni
olay: arasuriyor olmanin rahat-
sizligini duyabilirsiniz.

Yine de In Memoriam, bir
oyun olarak, ortaya koydugu
farkli konsepti ve ilging akisiy-

la bir siire insanin merakimi
kamgilayan ve o gazla sonuna
kadar da oynayabileceginiz bir
oyun. Bence vapimeilar
ellerindeki bu ilging fikni
bagkas1 uygulamadan hayata
gecirmek icin biraz acele etmis
ama madem aruk boyle bir
sorunlarn yok, ikincisini de
yapmalilar ve oyuncularin bir-
birleriyle mesajlasabildigi,
olay1 birlikte cozmeye calistigl
bir ortam varatmalilar.

Serpil Ulutiirk
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liging, yaratici bir fikir, etkileyici bir
aimoster, alizel videotar ve web
siteleri

Siradan bulmacalar, zaman zaman
sikict hale gelen web taramalann

Soirf yapmay), Flash B
oyunlanni, gerilim film- %
lesini sevenler igin
Kaginimarast gereken
bir oyun.




Incelemeler

The Sims:

TUR: Simulosyon URETICI: Maxis DAGITIMCL: £2 Gomes waw thesimscom  SISTEM GEREKSINIMLERI: 450 MHz islemd, 128 MB RAM, 4 MB ekron karh, 112 GB hard disk alam

llgi alanlari giderek genisliyor, biri bu Sim’leri durdursun!

h sevgili Simlerim. Size

ev bark yapum, sevgili

buldum, ev partileri

duzenledim, meshur
etum, Acur’la Rio'ya bile gon-
derdim ama yetmedi degil mi?
Simdi de buyi isine bulasacaginiz
turtu. Oyle olsun...

The Sims’in bu yedinci
genisleme paketinde acikeasi ilk
genisleme paketi Livin’ Large’
daki kimya setinden cok da
fazlasini bulmay: ummuyordum.
Hala da tam olarak yanildigimi
distinmiiyorum ama Makin’
Magic'in simdiye dek cikmis en
tlginc Sims oldugu kesin.

Oyuna kapimiza birakilan
gizemli bir paketle bashyoruz.
Icinden cikanlarsa bityiicilitk
kariyerimizin ilk hediyeleri. Eger
hazrsaniz ufak tefek biyiiler yap-
maya baslayabilir ya da oyuna
veni eklenen mekanimiz Magic
Town'a giderek is1 yerinde ogren-
mey1 deneyebilirsiniz. Biz simdi
1Kincisini vapalimn.

Her Sims eklentisiyle birlikte
gelen veni dis mekanlar arasinda
Magic Town'1 rehatlikla goziime
en hos goriineni olarak secebili-
nm. Alt farkl performans
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en ilgi alanlaniniz ev partilerinin konseptini de

alanindan olusan bu byl
merkezinin islevi ashinda 6rnegin
Superstar’daki Studio Town'dan
cok da farkl: degil. Yalniz burada
farkl: olarak devreye “magic coin”
denen bir cesit para giriyor. Ne
kadar cok jeton toplarsaniz sadece
Magic Town sinirlan icinde
gecerli olmak kaydiyla o derecede
zenginsiniz. Isterseniz gidip
buyiilii esyalar ya da biyil icin
kullanacaginiz malzemeler saun
alirsimiz, isterseniz de Magic
Town'a yerlesirsiniz.

Superstar’daki gibi burada da
1simizde basarih bir isim olmak
icin standart Sim becernlerimizi
adim adim gelistirmek zorun-
dayiz. Ozellikle “manuk” bu
oyunda 6ne cikan bir karakrer
ozelligi.

Ovundaki biiyiller baglangicta
epey uyduruk gorinebilir ama siz
gelistikce oyunun yaratcihign da
artiyor sanki. Kisisel iliskilerinizi
yoluna koymakian, ev islerini
kolaylastrmaya bir ton biiyil cesi-
di var. Dogru kullanildiginda pek
faydali olabilecek sevler bunlar.
Ya dogru kullanmazsaniz? Iste o
zaman basiniz belaya girebiliyor.
Ornegin bityiilemek icin

Ja goziinuze kestirdi-
giniz birisi varsa
oncelikle o kisinin
mood'uyla
¥ vapacagimz
¢ buyiinun uyusup
i uyusmadifina
bakmalisiniz.

&% Olmadik bir anda
! denerseniz iliski-
" niz “faral error”

degistiriyor.

Su iskelet var yu, o sizin yeni hizmeiciniz. Ben
verebilir, geri donuisii de olmaz.
Bu yoniiyle Makin Magic’in
Sims’e olumlu bir katkis:
oldugunu diistiniiyorum. Simdiye
kadar “evcilik oyunu” goziiyle
bakilan Sims serisinin cesitli
parametrelerin hesap edilerek
oynanmasi gereken bir strateji
oyunu havasma kavusmas: hos
olmus. Ayrica, ornegin bir
biiyivu ilk kez yapuginizda sonu-
cunun ne olacagin: bilemiyor-
sunuz ve bu insana gercekten bir
seyler kesfettigi hissi veriyor.
Magic Town'la birlikte gelen
bir hosluk da sancilar. Kiiciik
diikkanlaninda biivii malzemesi
satan bu Sim’leri iyice belleyip
hangisiyle ne ticareti yapabile-
ceginizi ogrenmenizde fayda var.
Ayrica cok ozel kimi malzemeleri
parastnt (jeton) vererek de satin
almaniz mumkiin olmayabiliyor.
Sizden belli gérevler: yerine getir-
menizi isteyen esnaflarla
tamisoginizda “bu ne sululuk”

olsam cok Ustine gitmezdim...

demeyesiniz diye simdiden
uyarmis olalim.

Toparlamak gerekirse
(gerekivor evet) Sims eklenuleri
serisi bence Makin Magic'le iyi
bir kapanis yapti. Maxis'in eklen-
ti paketi anlayisinin da Sims’le
paralel olarak yeterince
genisledigini gorditk. Ama liitfen
yeter artik, bu paketlere bir son
verelim ve Sims 2 ciksin!

Serpil Ulutiirk

daha islevsel, oynamak igin daha
gegerli sebepler yaratilmis, gorev bile
alahiliyoruz.

Bir biiyicd icin Siradan ev yasaminin
aynen stirmesi cok sagma.

Kabul eimek lzim ki bu
isin suyu cikh. Artik
Sims 2yi bekliyoruz.




'MTVU's Gelehrity
DeathMatch

incelemeler

TUR: Alsijon ORETICE: Gothom Games DAGITIMCE: Take? www.gothomgumes.com/deathmatch SISTEM GEREKSINIMLERI: 450 Mz iem, 128 MB RAM, 16 MB kren kors, 650 M fard disk aloni

Anne Nicole Smith’in gégusleriyle NSYNC Gyelerini dévebilir, Marilyn
Manson olup Cindy Margolis’i iyi bir benzetebilirim. Ama en iyisi bu
oyunu gdéremeyecedim, sesini duyamayacagim kadar uzaga gideyim!..

SIS ——

Sess=tin bundan daha komik bir hali var midir hayatta?

1 uyduruk flash animasyo-
nundan beter bir oyun
Celebrity DeathMatch.
Ama siz okumaktan vaz-
s=—=yin, zira bu bir oyun ince-
=== degil, bir ibret vesikas1.
Vdlzrdir MTV de vayinlanan
_===mty DeathMatch'de “celeb-
“=» mertebesine erismis Kisi-
w== =murdan kukla versiyon-
2= e meydanmina cikayor ve
s=one kavea ediyor. Birer ani-
===won unsuru olarak da her bin

Cndy'nin testeresi, goguslerinden fize niyetine sit fiskwtan Anne Nicole kadar tehlikeli...

kendine has 6zel-
i ligini ve siddetd
had sathada kul-
laniyor. Misal
Anne Nicole
Smith meshur
gogislerini
numecaku gibi

" kullanarak bir

' l‘f’l orava bir buraya

% .nsxr!n!mmllm‘;‘mmnmm& savu'ru-vor'

Bu kendine
has komiklige sahip programin
oyununu yapmak, Asmali Ko-
nak’in filmini gekmekten bile
sacma bir proje. Boyle zorlama,
apar topar birkag karakterin bir
mentye sokusturuldugu, oynana-
bilirlikten uzak bir caligma.

11k etapta sacma ama
eglenceliymis gibi duruyor, ama
hayir. Mesela NSYNC iiyesi
Justin Timberlake’e dalmak iy1
bir fikir gibi ama kendisi “bebek
surath erkeklerden olusan pop

mizigi gruplari’na has dans
figtirlerini aturdigindan
verinde durmuyor ki... Gerci
Marilyn Manson gibi boylesi
§ bir oyunda bile karizmasin-
dan odiin vermeyen Gnliler
de var ki sayg1 duyuyoruz.
Yeri gelmisken listesini
" yapalim, oyunda karsiniza
. cikacak tinlitler arasinda

' Carmen Electra, Tommy Lee
| (kodu mu oturtur), Dennis
| Rodman (rakibin kafasma
| basket topu anyor) da var.
| Bir de oynadikca acilan

Frankenstein, mumya gibi
karakterlerin yani sira sunum-
larivla geceye “nese katan”
Johnny Gomez ve Nick
Diamond’1 da unutmamalt.

Neden kot olduguna dair
gerekeelerimi siralayayim.
Birincisi, programin vayina
baglamasimn tizerinden beg yil
gecti, yani Gotham Games, biraz
zamanlama hatasi yapmus gibi.
Ikincisi, oyunun iinliilere abuk
subuk sekiller yapmaktan ibaret
olmas1 ve oynamsin da bununla
siurls tutulmast. Yani karakterler
tekme, yumruk ve kendilerine
has bir 6zel saldin modeli disin-
da hareket edemiyor. Dolayisiyla
tek isiniz, rakibinizin glicii
bitene kadar bes tane tusa aralik-
siz basmak ve sonra oldiriici
darbeyi vurmak.

Uciinctisii, oyundaki mod
kithig. Rasgele bir tinli ve bir
rakip secerek doviistiirebile-
ceginiz Deathmatch ile

—

eslesmelerin yapilmis oldugu
Episode adli iki mod var. Bir de
create-a-celebrity modu var ki
tam bir sacmalik. Ciinkii sac ve
g0z rengine karar verebildiginiz,
ama vurus tarzini secemediginiz
bir karakter yarauyorsunuz. Tek
dayanagimiz unltlerse, veni bir
karakter yaratmak niye?

Oyunda, programdaki
camurdan kuklz modelini degil,
detaysiz koseli cizimleri kullan-
muslar. Yani turuncu bir kafa
gordiigiiniizde “evet bu Carrot
Top” diyorsunuz, o kadar.
Oyunun bir tek sesleri gazel,
ama efektlerinden degil, sunucu-
larin yararug: havadan dolay.

Velhasil, tamamen zirva bir
oyun Celebrity Deathmatch.
Bunu anlamak icin bes dakika
yeterli. Titm maclanin da yanm
saatten fazla siirecegini sanmiyo-
rum. Ama ben malum nedenlerle
daha fazla vakir gecirdim, bu da
size kiyagim olsun...

Esra Akin

ﬂ rrimyiin it c]
Unitl bir televizyon sovu Lzering
kurulmus olmast, konunun bilinirligi
ve sunucular
Saymakia bitmez; oynanigl, sinirt.
x icerigi, grafikieri. . . Sanki blinyedeki
stajverler gelistirmis bu oyunu

Gordigtintizde kacarak
Lzaklzsmall, eskaza
Oynarsaniz terapiye
gitmelisiniz.
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Donanim

Iri kiyim bir cakmak bUyUkloginde
LlCllL‘T;l\ ve hafif tcltic:n isteyen- mu“u
lenin 1lgisini cekecek bir telefon Ll
GS0. Ama ozellikleri bunlarla LA
siirl: degil. GD35'1n bir Gist

modeli olan ve onunla ortak ozelliklere

sahip olan G350, ekstradan Tirkce menii,

GPRS ve 4096 renkli ekran (128x96 pik-

sel) sunuyor. EMS, WARP 40 adet poli-

fonik z1l sesi, viklenebilir duvar kagidi,

GSM 900/1800/1900 MHz destegi, 720

Mazh Li-ion batarya, 2.5 saate kadar

konusma ve 200 saate kadar bekleme

suresi de G30'nin diger ozellikleri.

20x43x18 mm boyutlarinda ve 75 gram

agirhgindaki G50°nin saus fiyau KDV

dahil 290 Euro. Ayrintilar ise www.teko-

faks.com.tr adresinde.

forceware

Nforce tabanh sistemler icin
Nvidia System Utility

vidia, 27 Ekim’de Nforce tabanli
sistemler ve anakartlar icin hazir-
ladig1 Nvidia System Utility’1
web sitesinden yayinladi. Nforce2
ve Nforce3 sistemler icin hazirlanan prog-
ram, ilk stiriminde tiim Nforce sistemler1
desteklemivor. Ancak bu, kartlar: ac ve
acikia da birakmiyor. Donanim ile ugras-
madan, daha az bilgi ve ugras ile real-time
overclock imkan sunan vazilim, sistemi-
niz hakkinda bilmek istediginiz her tirla
verive ulasmanizi da sagliyor.
AGP ya da saat huzlarini tek bir uk ile
degistirmek, kendi ayarlarimz yapmak ya
da daha onceden belli sistemler icin olus-

turulmus degerleri kullanmak cok kolay.
L s - egvsystemutility i

Desteklemedigi anakartlarda sadece Basic
Overclockling 6zelliklerini kullandirir-
ken, diger anakartlarda en ufak ayari dahi
degistirebilmenizi saghyor. Kurulum
aninda sistemin standart ayarlarini
algilayip kaydeden program, bir sorun
citkmasi muhtemel durumlarda sistemi
bastan baslatip standart avarlar gecerli
kiliyor. Ayarlar gercek zamanh degistiren
program, performans artisini va da sta-
bilite sorunlarini aninda gérmenize
imkan taniyor.

Yazilimi http://nvidia.com/object/sysu-
tility_1.0.html adresinden edinebilirsiniz.
Dosya boyutu yaklasik 1 MB. Herhangi
bir programi kurar gibi kurup, hemen sis-
teminizi kanistirmaya baslayabilirsiniz.
Ancak kullanimdan énce
http://nvidia.com/object/motherboards.ht
ml adresinden anakartinizin desteklenip
desteklenmedigini kontrol etmeyi unut-
mayin. Daha ¢cok Nforce3 sistemler
tstiinde odaklanan vazilimin ileriki
siiriimlerinde tiim Nforce platformlara
destek verilecek.
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Cebimdeki Oyunlar

e Monte Carlo, ne de Las Vegas. ..

Kodomanlara para yedirmek ye-

rine ya mahalleden arkadaslarla

pisti oynayin ki biraz sosyallesme
saglayin ya da indirin cep telefonunuza
bir 21 ve bakin keyfinize.

Blackjack Vegas

Bu oyunda 21 sayssi sizin icin kazan-
manin kodu olacak. Turkiye'de halk
arasinda 21 adiyla oynanan bu oyunda
amaciniz dogru hareketleri yaparak eli-
nizdeki kagitlarla 21°‘e
en yakin sayiya ulas-
mak. Gordinuz mué Hic
zor degil. Diger kagit
oyunlariyla karsilasti-
nidiginda oynanmasi en
kolay ve herkes tarafin-
dan bilinen oyunlardan olan Blackjack'te
kazanma sansiniz tum diger oyunlardan
daha fozla. 18 yosindan kictkler
oynayamiyor yalniz, belirtelim.

Blackjackte gercek kumarhane kural-
lari uygulaniyor. Séyle sirayla anlatalim.
Sigorta yani “insurance” kuralina gére,
kasanin elinde As varsa sigorta yaparak
onun énine acilacak olan bir Blackjack'e
karst kendinizi glivenceye almis oluyor-
sunuz, Kasa eger Blackjack yopamazsa,
sigorfa icin koydugunuz parayi kaybedi-
yorsunuz. Sigorta, oyun icin koyulan
bahis miktarinin yanst kadar. Kart ayirma
yani “split” kuralina gére, elinize ayni
karttan iki fane geldigi takdirde (6rnegin
iki 7 ya da iki 10), bunlar iki ayri ele
ayirip bahis miktarini iki katina cikarta-
bilir, iki ele de ayn ayn kart isteye-
bilirsiniz.

x2 yani “double” kurali, bahis mik-
tanini ikiye katlayip sadece bir kart daha
almanizi sagliyor. Daha sonra baska kart
alinamiyor ve el kasaya geciyor. Blackjack
ise ilk iki kart ile 21 sayisina ulasmak
anlamina geliyor, 8rnegdin bir As ve bir
10'lu. Oyuncu Blackjack yaphginda koy-
dugu bahis miktannin 1,5 katint kazani-
yor.

Eh size biraz da'ipucu verelim.
Kasanin elinde 4,5 veya 6 gibi bir kagt
varsa, bizim elimizde de toplami 11°i
gecmeyen kagitlar varsa, x2 secenedi
oldukca avantaili. Elimizde 2 adet 10'lu
varsa ve kasanin acik kartr 9'dan
kucukse, “Kart Ayirmak” yine sansimizi
arhran bir 6zellik.

URL: www.tikle.com
Destekleyen Telefonlar: Nokia 3510i, 8910,

g




Donanim

Karizmatik Shuttle eGUBE

Hic degilse sik bir shuttle alternatifi

entiz masaiistii PC’lerin yerini

alamamus olsa da shuttle sistem-

ler bilgisayar pazarinda kendine

ciddi bir yer edinmeyi basardi.
Her giin cikan yeni ve daha hizli modeller
PC’'lerimizi tehdit eder hale geldi. Aruk
pivasadaki shuttle PC’ler performans
olarak agabeylerini yakalad:i. Piyasada
bircok Shuttle PC mevcut aruk.

eCUBE’li digerlerinden ayiran pek bir
ozelligi oldugu ise sdylenemez. Ancak su
ana kadar gérdiigimiiz en sik modellerden
birl. Tasarim goz alici ve tasinmasi kolay.
Fanlarin led’lerinin mavi 1518101 disaridan
zorebiliyorsunuz. Tabii goriintiiyl anlat-
mak biraz zor, o ylizden resme bakmanizi
ravsiye ediyoruz!

Goriintiisityle goz dolduran shuttle’in
teknik ozelliklerine bakalim biraz.
eCUBE. Intel 865 (800 FSB, Dual
Channel) cipsetini kullaniyor. Onboard
erafik karuna sahip olsa da. 8x AGP slot’'u
istedigimiz karti kullanmamiza olanak
raniyor. AGP disinda bir adet de PCI
slot'umuz var. DDR DIMM slot sayis1 da
2. Kasanin 6n tarafinda 5.25 ve 3.5 in¢

Mobil ve 30

slot’lar mevcut. eCUBE, 8 USB 2.0 ve 3
Firewire port’a sahip. Bu portlar kasanin
on ve arka panellerine dagiulmis. Ayrica
5.1 ses sistemine sahip eCUBE. Ses kart1
girisleri de hem on hem arka

panelde ver aliyor. wsff
Kullamilan =" _ W 3
10/100 mbit <
Ethernet karu  } & i
ve ses sistemi : i
Realtek imzali.

Iki adet de

Serial ATA

aygit baglaya- k

biliyoruz. i

Shuttle, 220 b -
Watt'lik Chyang il G

Fun marka giic kaynagi

kullaniyor. Bize sunulan

teknik ozellikler gayet veterli olsa da

her shuttle’da farkli sekillerde
karsilastigimiz yerlesim sorununa hala
sahibiz. Islemci yuvas: tam HDD slot’u-
nun aluna geliyor. Bu, sogutma icin bir
dezavantaj oldugu gibi, ayni zamanda veni
nesil ir1 kiyim fanlardan uzak durmak

Microsoft, DirectX 8’i mobil cihazlarda

kullanma ¢abasinda

rofessional Developers konferansina
kaulan Microsoft, kendi yazilim-
larinin kullanildig yeni nesil akillt
telefon ve PDA'larin mulumedya per-
“ormansini artirmak icin
~zrekete gectigini duyurdu.
“indows mobil striimlerine
DirectX 8 ekleme cabasinda
=lan Microsoft, cep bilgisa-
w=rlaninda 480x640, telefonlarda
== 240320 cozunurliga hedef-
Lvor. Ilging olan, Microsoft’'un
DirectX, Direct3D, 2D icin
_irectDraw ve DirectShow gibi grafik
=knolojileri ile ugrasirken ses olayina

hemen hemen hic el atmiyor olusu. Gittikce
biiyiiyen mobil oyun cihazlar pazarinda
geri kalmamak icin atug: bu adimla, Intel’in
PDA ve akill telefonlar icin Grettigi
XSCALE ciplerinin de 6niind
aciyor. Yeni nesil XSCALE’in
kod adi1 “Bulverde”. Bulverde,
MMX teknolojisi kullaniyor ve
DirectX’i destekliyor. Eger
Microsoft basarili olursa Intel’in
¢ipi yeni nesil PDA'lanin ve
akilli telefonlarin vazgecilmezi
olacak. Son kullanicinin bun-
dan kazanci ise daha biiyiik ekran ve daha
yuksek coziiniirlitkler olacak.

zorunda birakiyvor bizi. Ekran karti ise
eCUBE"un van kapagina neredeyse
vaslanivor. Kzpzakla karr arasinda kalan
fan ise pek islevsel olamiyor bu durumda.
Bunun disindz pek bir problem yok.
eCUBEde kullanilan
guc kaynag:
oldukea kaliteli.
HDD, CD-ROM
ve floppy bag-
landiktan sonra
glic kaynaginin
bosta iki connec-
tor’it kaliyor. Yeni
ekran kartlarinin
guc gereksinimini
dustinunce oldukea
1y1 bu durum bu.
eCUBE teknik acidan pek bir
artiya sahip olmasa da su ana kadar
gordigiimiz en sik Shuttle PC.
Kullanim kolayligi, tasinabilirligi ya
da herhangi bir sebeple bir Shuttle PC
edinecekseniz ve dis gorints sizin icin
onemli ise kagirilmamasi gereken bir
uriin.

ﬂapster

cretsiz mp3 paylasimina izin
Uverdigi icin kapatilan Napster,

30 Kasim'da tekrar faaliyete
gegiyor. Artik parali olarak hizmet
verecek olan Napster, 2.0 versiyonu-
nun internetten dagitimi ile buyiik bir
reklam kampanyasina da giristi.
Kapatilmadan dnce kullania sayisi
milyonlar bulan Napsterin, oldukca
diistk Ucretler talep etmesine rag-
men eski populerligini yakalamasi
oldukea zor gibi gériintyor. Kullanici-
lar mp3’lere Kazaa, Edonkey, Soul-
seek gibi programlarla tcretsiz ulasa-
bilirken Napster'a ne kadar sicak
bakacaklan sopheli. Napster'in aylik
uyeligi yaklasik 10 dolar. Napster‘in
faaliyet alani su'an ABD ile sinirli.
Yasal Napster'in okyanusu asmasi
biraz zor gériniyor.
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Online

ounter-

otPIKe:

Gondition Lero

Ufukta gérindu bir kere...

ilmeyenler icin ufak bir haurlat-

ma vaparak baslayalim anlat-

maya. Counter-Strike: Condition

Zero, bildigimiz CS grafikleri ile

bezenmis bir single player
oyunu. Ve tabii ki yapimecis: Valve. CS’nin
kazandig biiyiik basaridan sonra Valve
vapimcilari oyunu single player hale
getirip siirmeyi planlamis, ama bu plan
strekli ertelene ertelene bu hale gelmisti.
Oyun pazarinda iyi bir yere sahip olsun
diye ise CS 1.6’dan orijinal botlar
kaldinlip sadece Counter-Strike:
Condition Zero ile siiriilmesi karar-
lastirilmist (son anda). Bu da CS 1.6 cik-
tuginda herkesin “e hani botu bunun
kardesim” diyerek aranmasina neden oldu.
Sonug olarak Valve’dan Gabe Newell'in
vapugi acitklamaya gore oyun 18
Kasim’dan itibaren gerek kutulu halde
gerekse Steam tizerinden (hayir, hayir,
ayn1 kabus) internetten dosyalan cekilerek
satin alinabilecek.

Condition Zero gercekten o kadar cok
konusuldu ve spekiilasyonlara neden oldu
ki herkes biiyiik bir beklenti icine girdi.
Ama biitiin bu beklentiler, 18 Kasim giinii
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biiyiik bir hayal kirikhigina doniisebilir.
Neden mi? Anlatalim...

Birincisi, tek vapay zeka unsuru, daha
6nce gormiis oldugumuz botlar. Ikincisi,
oyunda gorebilecegimiz mekanlar cok
tanidik! Single player denince kimse
karsisinda inferno ya da dust beklemiyor-
du, degil mi? Ama maalesef bircok bolim
bu bildik haritalarda geciyor. En ilginci ise
gorevler. Oyunda bahsi gecen gorevlerden
birkac 6rnek sunayim... Eger easy game
secenegini sectiyseniz, ilk gorev olarak
dust’ta rakip takimdan bir botu dldiirme-
niz gerekiyor ya da inferno’da bir arkadas:
sniper tiifegi ile vurmak gerekiyor. Tabii
zorluk artukea istekler de degisiyor. Buna
bagl olarak paraniz arruikea yaniniza
takim arkadaslar: alabiliyorsunuz. Zorluk
seviyelerinde, zorluk artuginda daha az
6lmeniz ve daha ¢ok adam vurmanizdan
baska degisen bir sey yok yani.

Oyunun tahmin edilen fiyau 35-50
dolar arasinda. Ama acikgasi bizim pod-
bot’larla oynadigimizdan farkh bir aruyl
simdilik duyamadim. Bilinen tek artisi,
grafiklerin (harita grafikleri) daha iyi
olmasi ve bunun icin yenilenmis olmasi.

i B

CS 1.6'yla ne yapilir??

a azi okuyucularimiz CS 1.6'nin

Bkurulumdu birtakim sorunlar
yasamus, bu vesileyle konuyu |

kisaca aciklamak istedik. Oncelikle
Half-Life CD’mizi, daha sonra da
dergiyle birlikte verdigin
CD'mizi yﬁklemeye.i _ !
Kurulum icin gerekli dizini sectikien
sonra size bir soru yonelecek. Eski
CS'nizin dosyalan kullamilsin mi,
yoksa yeniden en bastan kurulsun
mu, seklinde. Eger birinciyi secers-
eniz Steam eski CS 1.5 dosyalanmizi
da kullanacak. Eger ikinciyi secers-

" eniz (ki ben bunu éneririm) en bas-

tan tum dosyalannizi Half-Life‘a
yenileyecek. Yukleme bittikien sonra |
Steam gincellemesi ctkacak ve bir
siire sonra (tabii internete bagh
olmamiz gerekiyor) Steam meniso
karsimiza gelecek.

Burada “create a new account”
secenedini secerek nce mail adre-
simizi, ardindan belirleyecegimiz
sifre ile Steam'in bize soracagi gizli

" soruive cevabi sececeqiz. Ardindan

nick, isim ve soyad girildikten sonra
Steam mentleri karsimiza dizilecek.
Burada énemli kisim “games”.
Games'e tikladigimizda 6nce hard
diskimiz taranacak ve mevcut oyun-
lar bulunacak. Buradan Counter-
Strike’i sectigimizde once bizim CD

key'imiz istenecek. Orijinal CD

key'imizi girdikten sonra CS 1.6
oynamak icin her sey hozir olacak.
Benim size Gnerim, Avaturk

name ile Avaiu'rk'ijﬁ kendi sunucu-
larina baglanabilir ve oyun oynaya-
bilirsiniz.
www.avaturk.net/sunucu.php
adresinden sunuculari web
Uzerinden gdrip oyuna baglanabil-
meniz de mumkin. Sorulariniz icin
bana mail atabilirsiniz,

volkan@progamermag,com




Offline

adyl Tahmin Etmece

KicUcik dinyasi olan bizler icin, bu kicucUk zaferler
elbet cok sey ifade ediyordu

a¢ haftadir bu can alunda adeta

bir Muazzez Ersoy oldum, nos-

talji bagindan oyunlar yaziyo-

rum. Hepsi klasik, hepsi enfes,

hepsinin kral 6zellikleri var.
Lakin biitiin bu ovunlar icinde bir tanesi
var ki, o sanirim en klasik, en bizden
olandir, yapiminda en cok emegimiz
gecendir.

Commodore Dergisi ya da muadili
eserleri okumuslarimiz, lizumlu gorip
tzkip etmislerimiz bileceklerdir.
Commodore dergisi Tiirkiye'de emekleme
=samasindaki bilgisayar ve yazilim bilgisi-
a1 yukseltmek, mevceut citay1 géndere cek-
mek amaciyla her sayisinda “Program
Dokiim Eki” diye bir ek nane verirdi. Bu
orogram dokiim ekleri, birtakim kodlan
~idugu gibi dokiip okuyanin da mucizevi
oir sekilde mevzuyu anlamasini uman

=radilista bir yayin politikasinin fikir
~ocugu idi. Commodore’un agilisinda
SASIC ekraniyla karsilasmaya alisik iki
«=las bir hevesten miirekkep biz sabi
“ovam ve gari-bani genellikle goziine
s==urmis gibi gortinen girizgahlar olur-

SASIC’i tek gecerim
terhaba. Bu dokiim ekimizde enfes bir
=uhasebe programimiz var. Programimiz
= ek diizen hesap cetveli tutmak, amor-
:man ve demirbas riisum vergisini
‘===plamak, yevmiye ve defter-i kebir bil-
= =rine ulasmak mimkun” gibisinden

=oest ve Yeminli Mali Misavir aday
“=viarn, genellikle dokum ekinin Makine

- Editoru diye bir nane ile yazildigini
= -erek sitkut-u hayale ugrarlardi.
Burada bir parantez acmak istiyorum,
==cine dili asag yukar aklimda
2 5151 kadaniyla .".%&’-'Jﬁ
i= bir seydi: -
1200 00 02 1f (i EE—
31 05 CC DD 00 (i
12010104059 N
SC9C4 H25042”

At TR

Bunu her ay takip edip anlayan
kisilerin varligina inanmiyor, eger var
oldular ise kendilerine insan yerine

C64 TURKIY
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makine demeyi uygun buluyorum.)

TIG] AV LARTIRE A ARIAR ]

Ben disli, segman ve volan kayis:
donanimli birisi olmadigimdan bu
dilden anlamaz, kendimi daha vakin
hissettigim BASIC soundundan bir
sevler umardim. Bu dile olan yatkin-
hgimdan étirt program dokiim
eklerinde genellikle Makine Dili
Editorii gerektirmeyen BASIC pro-
gramlarina meylederdim. Bu program-
lardan birisi Yevmiye Defteri tutmak
kadar fonksiyonel ve cekici olmasa da,
naif giizelligi ile sanirim hepimizin
dikkatini cekmistir.

Say: Tahmin Etmece gibi tamla-
mal1 bir nam1 olan bu oyun, haur-
ladigim program dokum eki 6zetine
bakilirsa “bilgisayarimiz ile hosca
vakit gecirmeyi” vaat ediyordu.
Oyunun konusu da gayet basitti:
Bilgisayar oyunun basinda birden

AS

COMMODORE ONE

PROGRAM KOSESI
BELLELL (LALITASI 2

“ehvmmmmn WA S g, 2
e Ui =
ﬂhr‘.'uu.......u... G A W W B uwﬂ.ﬁ'u

vlize kadar bir rakam tutuyor, bunu
tahmin etmemizi beklivordu. Misal bil-
gisavar 23’ tutmus olsun, 5 dedigimizde
“turtugum say1 daha bityitk” diyordu, 40
desek “tuttugum say1 daha kiictik™ diyor-
du, okiizliik edip 1000 desek, “Liitfen 1 ile
100 arasinda bir say1 giriniz” diyor, efendi
bir sekilde bizi uyariyordu. Boylelikle
belirli bir tahmin sonrasinda yavas yavas
23’1 buluyor, muradimiza eriyorduk.

Bu oyunda kaybedilmezdi

Bahsi gegen programi 1987 senesindeki

klavye hizimin da géz oniinde tutulmasini

hatirlatarak bir tam isgiiniinde yazmay1

basarmigtim. Saatler siiren gergin bekleyisin
neticesinde RUN

: "'"'l"wﬂmh'...., yazdigim ve bil-

'\, gisayardan su
Hily,

150” (va da “iste 6yle bir sey”)

Bu yikimin ardindan, yilmayarak saor
satir kontrol ettikten sonra 150 no.lu komut-
ta bir lafi yanls yazdigimi farkedip diizelt-
tigimi hatirladik¢a okudugunu anlamaktan
aciz bir ebleh oldugumu anlayip kahroluyo-
rum. Lakin hataya diizeltip de RUN
vazdigaimda bilgisayarim dile gelerek, “Bir
ile yiiz arasinda bir say1 tuttum. Tahmin edi-
niz!” diye Zeki Miiren lehcesiyle konusunca
saadetten 6lebilirim sandim.

Kanimca bu oyunun en kral ozelligi,
na- ifliginden cok, asla “kaybetme” san-
sinizin olmamasidir. Ne kadar ebleh olur-
saniz olun, belirli sayida denemeden sonra
rakami buluyor, amaca ulasabiliyordunuz.
Bu yiizdendir ki bu yaziy1 yazarak hem bu
terkedilmis adete, hem de bu sanshi oyuna
selam etmek isterim.

Aklimda bu oyun i¢in bir ile yiiz
arasinda bir say1 muttum, litfen tehmin
ediniz.

otisagabey
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Max Payne 2:

The Fall of Max Payne

Hizmet bizim ruhumuzda ya da icimizdeki hizmet aski bambaska.
Gecen hafta incelemesi, bu hafta tam ¢6zOmuUyle Max Payne 2'yi

bitirmeyen kalmasin diye ugrasiyoruz. Anlayin...

ecen hafta Max Payne 2’vi kapak

konusu yapmis, yazida oyunu

6ve ove bitirememis, oyuna dair

tek olumsuz ozelligi ise “cok
kisa stirtivor” diye 6zetlemistik. Kisa stirme-
si, cetrefilli, entrikali, karmasik filan
olmadig: ya da yardima ihtiyac duymaya-
caginiz anlamina gelmiyor tabii. Okuyun ve
ilerleyin.

Kisim Bir: The Darkness Inside
Boliim Bir: Elevator Doors

Sag raraftaki tel kapidan gecerek ilerleyin.
Buradaki kapidan iceri girin ve yolu takip
edin. Bir ara demo girecek. Demo bittikten
sonra ilerlemeye devam edin. Bir temizlikgi
ile karsilasacaksiniz. Onu takip edin. Iler-
levip sola doniin, kars: tarafta bir kap: gore-
ceksiniz. Onun yvanindaki paneli kullanip
agin. Sol tarafta bulunan kiiciik kapidan
gecerek sol tarafta bulunan merdivenlerden
yukar: cikin. Karsidaki kapidan gecerek
telefonun sagindaki kapidan gecin, sag
taraftaki kapidan gecerek odanin en sonuna
gidin. Bir ara demo izleyeceksiniz. Birtikren

srfel 2 {
- et bt

T
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Bullet-time sirasinda reload hem vakit kaybettirmiyor hem de vurulmuyorsunuz.

Patlayan varil ve kutulan dogru zamanda kullanmak isinizi kelaylastiriz

sonra odaya girin. Buradaki ekipmani
topladiktan sonra geldiginiz odadan disar:
cikip sag taraftaki acilan kapidan gecin.
Tlerleyerek sag tarafta bulunan diismanlar:
T 6ldiiriin. Karsida solda
bulunan kapidan
gecin, bir ara demo
izleyeceksiniz.
Asansorian gelmesini
bekleyin ve ona
binerek asagi inin. Sag
# tarafa ilerleyip tekrar
saga donun, karsida
buiytk bir kapi gore-
ceksiniz, buradan
gecin. Sag taraftaki
acik kapidan gecin ve
deponun sol kagesinde
i bulunan kapidan
4 cikin.

Boliim Iki: A Criminal Mastermind

Sol tarafta bulunan merdivenlerden yukar:
cikin. Buradan cikip yine merdivenlerden
yukar: ¢ikin. Kapidan gecince bir demo
girecek ve Mike ile karsilasacaksiniz.
Merdivenlerden yukar1 cikmaya devam
edin, sag tarafta bulunan kapidan girin.
Ilerleyerek karsida bulunan merdivenlerden
de yukari ¢cikin. Buradaki kapidan gecin ve
dikkatli olun. Merdivenlerden asag: inip sol-
daki koridordan ilerleyin. Sagdaki merdi-
venlerden asagi inin ve birinci asma katta
bulunan kapidan gecin. Sag tarafta bulunan
kapidan girin. Biyiik bir odaya geldiniz.
Kargidaki iskeleden asag: inin. Alt katta
ciftli kap1 bulunuyor buradan gegin.
Dismanlarimiz oldiirditkten sonra bir demo
izleyeceksiniz. Bara benzeyen yerdeki kapi-
dan birkag kisi gelecek. Bu kapidan gecin,
ilerleyerek saga dontn.



Boliim Uc: The Depths of My Brain

Ileri gidin ve karsidaki kapidan gecerek sola
dogru ilerleyin, koridorun sonundan saga
donun, ilerleyerek soldaki merdivenlerden
asag1 inin. Kapidan igeri girince bir hastane
odasina geleceksiniz. Sagda kapagi acik olan
bolmeye yaklagin. Mona'nin cesedini gore-
ceksiniz. Daha sonra sol tarafta otururken
goriinecek. Arkasindaki telefona bakin.
Mekan degisecek, hemen arkanizi doniip
kacmaya baglayin. Tekrar mekan degisecek.
Demodan sonra masadaki silahi alin,
Winterson ile Bravura’yr dldiriin.

Boliim Dért: No “Us” In This

Sagdaki kapidan gecerek telefonu kullanin
ve daireden koridora cikin. Ilerleverek sola
déniin ve koridorun sonunda solda bulunan
camdan disari cikin. Burada bazi cikinular
vikilmis, o yiizden atlayarak gecmelisiniz.
Yikilmis yerleri gectikten sonra sag tarafta
bulunan acik camdan iceri girin. Sol tarafta-
ki kapidan gecerek karsidaki pencereden
tekrar disan ¢ikin. Sag taraftaki acik
pencereden iceri girince koridora ulasacak-
siniz. Ilerleyerek sola déniin. Koridorun en
sonundaki daireye girin ve burada bulunan
pencereden disanya cikin. Sag taraftaki plat-
forma atlayin. Yukan cikin, pencereden iceri
girin ve karsidaki kapidan gecerek koridora
cikin. Ilerleyin ve koridorun sonunda sagda
bulunan kapidan gecin. Merdivenlerden
vedinci kata cikin, acik kapidan gecerek sol-
daki asansorle agag: inin. Sola ilerleyverek
koridorun sonunda sagda bulunan kapidan
gecin. Merdivenlerden asagi inin, asansore

Oyunun bir bélimini Mona olarak oynuyoruz. Bu bolimde sniper’s bolca kullann.

geri doniin ve yukan ¢ikin. Soldaki kapiy
acin ve sola ilerleyerek sol tarafia bulunan

daireye girin. Sagdaki kapidan gecin ve

pencerenin oldugu odaya gelin. Pencereden
disar1 ¢ikin. Gidebileceginiz tek bir yol var.
Cikinudan ilerleyin, sonuna geldiginizde
asagidaki cikintiva atayin. Tekrar asagidaki
cikintiya atlayin ve acik pencereden igeri
girin. Kapiya ilerleyin ve bolitmii bitirin.

Boliim Bes: A Sign Of Her Passage

Koridorun sonundaki kapidan gecerek mer-
divenlerden asag: inin. Tahta dayali kapiyr

acin. Asagi inmeye devam edin ve sagda

Yngmdun kacarken de bullet time kullanin. Boylece yolunuzu ararken futusmazsiniz.

tizerinde exit yazan kapidan gecin. Burada
bir kadinla kargilagacaksiniz. Koridorun
diger tarafina dogru ilerleyin, sol tarafta
bulunan kapilardan birisi acilacak. Bu kapi-
dan girip merdivenlerden asagi inin. Zaten
gidebileceginiz baska bir yol yok. Ilerleyin
ve oniinuze gelecek olan vanay: cevirin.
Kapisina tahta dayali kapinin oldugu kata
geri donun ve koridorun en sonunda sagda-
ki kapidan gecin. Ilerleyerek soldaki kapi-
dan girin. Buradaki pencereden disar ¢ikin
ve cikinnyi takip edin. Cikinunin sonunda-
ki iskeleve atlavin ve yukan cikin. Buradan
karsidaki cikintiya, sonra da iskeleye atlayin.
Boylece asag: ineceksiniz. Uzerinize gelen-
leri 6ldiirin ve bolumi bitirin.

Boliim Alti: A Linear Sequence of Scares
Tlerleyip yukaridaki kapidan iceri girin. Sola
dontin ve acilan kepenkten iceri girin.
Merdivenlerden yukari cikip acik kapidan
devam edin. Balkondan asag: inip yolu takip
edin. Oniiniize bir kafes gelecek, icine girip
asag1 inin. Indiginiz zaman saga girin ve sol-
daki koridora girerek devam edin. Boylece
banyoya benzeyen bir vere ulasacaksiniz.
Ilerleyin, soldaki kapidan devam edin, kori-
dorun sonuna kadar gidin ve asansore binin.
Kirmizi kapidan gecerek sokaga cikin, volu
takip ederek agizdan iceri girin ve soldaki
kapidan gecin. Yolu takip edin ve telefonu
kullanin. Boylece duvar kalkacak. Ack
kapidan gecip saga doniin. Ilerlevince
duvarda bir boliimiin yikilmis oldugunu
goreceksiniz. Buradan gecip saga devam
edin. Koridorun sonundaki merdivenlerden
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yukarn ve sondaki kapidan disar cikin.
Sagdaki ¢atiya atlayin ve acik penceren igeri
girin. Banyoya yaklasinca ara demo girecek
ve boliim bitecek.

Boliim Yedi: The Million Dollar Question
Asansorden cikip sola ilerleyin. Saga
dondigiiniizde 6niiniize gelenleri 6ldiirditk-
ten sonra geri dénip kapisinin yaninda
biiyiik resim olan daireye girin ve balkona
cikin. Kesilmis tellerin oldugu yerden diger
balkona gecin. Igeri girin ve yukan cikin.
Bu kau dolagin, bir demo girecek. Bir siire
sonra bu kattaki kahverengi kap1 acilacak,
bu kapidan koridora gikin ve sag taraftaki
daireye girin. Alt kata inip balkona cikin.
Balkonun sol tarafindan agagidaki catiya
atlayin. Buradaki kapidan gecin. Kahverengi
kapidan disar cikin. Kargiya ilerleyin,
gelenleri dldiirdiikten sonra soldaki kapidan
gecin. Alr kara inerek kahverengi kapidan
koridora ¢ikin. Saga doniin ve en sondaki
daireye girin. Camdan disari ¢ikin ve asan-
sorle asag: inin. Burada binaya gore en
asagida sagda bulunan pencereye ulas-
malisimiz. Pencereden girdikten sonra kah-
verengi kapidan gecin ve koridora cikin.
Saga dogru ilerleyince bir demo girecek.
Burada tizerinize gelenleri 6ldiiriin. En
sonunda asansoriin kapisi acilacak, icine
girin ve bolimii bitirin.

Kisim Iki: A Binary Choice

Boliim Bir: The Things That I Want
Karsimizdaki temizlikeileri 6ldiiriin, geriye
dontip sol taraftaki merdivenlerden gelenleri
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Yikseklerden disgman vurmak kolay ama boyle armut gibi de durmayin. Siratle asagr indirirler

de oldiriin. Merdivenleri cikin ve tahta
kapidan gecip dekorun {izerine ulagin.
Sagdaki g¢ikintiy: takip edin, duvarda bir yer
goreceksiniz. Uzerine gidince agilacak.
Odanin sag tarafindaki kapidan gecerek
merdivenlerden asag1 inin. Gidebileceginiz
tek bir yol var, bu volu takip edin. Kapidan
gecin ve sokak dekorunun oldugu yere
ulasin. Bir ara demo girecek. Buradaki
adamlan 6ldiiriince Mona'nin durdugu
verin alundaki garaj gibi bir yerin kapisi
acgilacak. Buradan gecin, merdivenlerden
yukar: ¢ikin, acik kapidan gegerek balkona
ulasin. Buradakileri oldiiriin ve Cocktails
vazan verin alunda acilan kapidan gegin. Sol
taraftaki diigmanlan 6ldiirdiikten sonra
koridorun sonunda sagdaki kapidan gecin
ve ilerleyin. Boliim bitecek.

Boliim Iki: In The Middle Of Something
Saga dogru ilerleyin : ;
ve ikili kapidan R
gecin. Soldaki mer-
divenlerden yukar1
cikin ve solda bulu-
nan ikili kapidan
gecin, Asansor
kapisinin éniindeki
kirmizi kutulara ates
edin. Boylece asan-
soriin kapis: agilacak.
Buradan girerek
asagl inin. Sag
taraftaki kapidan
gecerek devam edin
ve disar1 ¢ikin. Beyaz

Mona ile yaphgmiz her konusma okl biraz daha kanshracok (aah kadinlor, hep ayni...)

arabanin sagindaki kapidan gecin ve devam
edin. Soldaki ikili kapidan gecin ve iste-
diginiz yone ilerleyerek koridorun sonunda-
ki ikili kapidan gecin. Sol taraftaki merdi-
venlerden yukari ¢ikin ve sag tarafiaki acik
ikili kapidan gecin. Soldaki koridora girin
ve koridorun sonundaki acik kapidan gecip
diger kapidan koridora cikin. Sola dogru
ilerlevin. Ikili olmayan kapidan girerek, sag
taraftaki yikinudan gecin. Buradaki kapidan
gectikten sonra odanin solundaki tekli kapi-
dan girin ve vesil kutularn oldugu yere
ulasin. Kisa bir demo girecek, demonun
ardindan soldaki kapidan gecin ve merdi-
venlerden yukari ¢ikin. Sol taraftaki kapidan
kopril gibi olan vere ¢ikin ve karsidaki ikili
kapidan iceri girin. Sagdaki asansoriin icin-
deki kutularin tizerine ziplayarak bir iist
kata cikin. Soldaki ciftli kapidan gecin,
karsiya ilerleyin ve ciftli kapidan gecin.
Sagdaki merdivenlerden iki kat yukari cikin
ve soldaki ¢iftli kapidan gecin. Karsiya iler-
levip soldaki kapidan girin. Boliim bitecek.

Biliim Uc: Blowing Up

Her taraf yandig i¢in hizli olmalisiniz.
Kargidaki ikili kapidan gecin. Once saga,
sonra sola doniin ve ilerleyin. Koridor coke-
cek. Sag taraftaki kapiyi acin ama girmeyin,
biiyiik bir patlama olacak ve duvar yikilacak.
Buradan gecin, karsi solda bir masa
iizerinde patlavicilar goreceksiniz, onlara
ates edin ve duvarin yikilmasim saglayin.
Buradaki kirisin tizerine atlayin ve kirigleri
takip ederek patlattginiz duvarin solundaki
kapiva ulasin. Sol taraftaki koridordan iler-
levin. Karsidaki yikintidan bir alt kata inin
ve arkanizi donerek ilerleyin. Bir kat daha
ineceksiniz. Ilerleyerek sagdaki beyaz kapi-
dan gecin ve saga dogru ilerleyin. Ciftli
kapidan girin. Buradaki varilleri patlat-
tiginizda yerde bir delik agilacak, buradan
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22 Italyanlar kisa bir siire size eslik ediyor. Bagirarak yak-
=san birini gérdiiginizde onlan vurma zamani gelmistir.
ssag1 inin. Yine buradaki delikten asagi inin.
Sevaz ikili kapidan gegerek sagdaki koridora
=rin. Solda bulunan delikten gecin ve saga
_=rlevin. Burada kolonlarin ortasindan
~ikkatlice ilerleyin. Karg: tarafa ulastiginiz-
“= boliim bitecek.

25lim Dort: Routing Her Synapses

Su boliimde Mona'y1 kontrol ediyoruz. Sol
waraftaki kapidan gecerek tahta iskelelerden
vukan cikin. Balkon gibi bir yere ulasacak-
siniz. Sagda bulunan sar asansori kulla-
narak asag inin. Tleride sagda bulunan
zahverengi kapidan gecerek ilerleyin. Saga
doniin ve tam karsidaki bosluktan gecerek
soldaki merdivenlerden iki kat yukari ¢ikin.
sai taraftaki bosluktan gecin. Burada
izerinize bir grup diisman saldiracak.
Onlan 6ldiirdiikten sonra odanin diger
sarafindaki tahta kapidan gecin ve koridoru
:akip edin. Tekrar bir kahverengi kapidan
zecerek buradakileri 6ldiiriin. Ilerleyerek iki
kere sag yapin ve ilerleyerek sag taraftaki
boslukta bir alt kata atlayin. Bolim bitecek.

Boliim Bes: Out of the Window

Karsidaki bosluktan gecerek saga ilerleyin.
Koridorun sonundan tekrar saga doniin ve
biviik bir alani goren iskeleye cikin. Burayi
aklinizda matun, geri doneceksiniz. Simdi
zeri doniip saga ilerleyin, tahta kapidan
zecin. Geldiginiz kapinin tam karsisindaki
kapidan girin ve ilerleyin. Max’in dilsiigiinii
goreceksiniz. Burada amaciniz alanin diger
wrafindan gelen diismanlan oldiirmek. Bir
sire sonra ara demo girecek. Yer degistirm-
eniz gerekiyor. I1k balkona geri déniin. Bir
stire sonra yine goremediginiz bir yerden
Max’e ates acilacak. Arkanizi doniin ve iler-

[ i i A A
Bombalar patlayacak, tavan baginiza gakecek. En geriye gidip duvara yaslanim. Ortalik sakinlesince kopt aglacak.

leyip sola doniin. Koridorun sonuna yak-
lasinca karsimizdaki kap: acilacak. Buradan
gegerek sola ilerleyin. Kargidaki kapidan
gecerek koridoru takip edin. Bir diger
balkona ulasacaksiniz. Bulundugunuz iske-
lenin altindaki adam 6ldiiriin. Max kapiya
gidecek, ama orasinin da kilitli oldugunu
soyleyecek. Saginizdaki platformdan yukan
cikin ve bogluktan iceri girin.Kisa bir demo
girecek, ilerleyerek saga doniin. Burada
asagiya inen bir bogluk var, buradan atlayin.

Boliim Alti: The Genius of the Hole
Kargidaki balkona ¢ikarak Max’i korumaya
devam edin. Max tel sarginin arkasina sak-
landif1 zaman geri doniin ve bulundugunuz

verin en sagindaki kapidan gecerek ilerleyin.

Sagdaki kapidan girip ilerlemeye devam
edin. Sag tarafinizda balkonu goreceksiniz,
buraya gikin ve Max’i korumaya devam
edin. Daha sonra sagimizdaki merdivenler-
den yukan ¢ikin. Duvardaki delikten iceri
girerek tam karsidaki kapiya gecin. Sol
taraftaki bosluktan dikkatlice asagi inin.
Kapidan gecerek ilerlevin ve kopriiyii gecin.
Sag tarafta bulunan iskeleden asagi inin ve
sola giderek buradaki iskeleden de asafm
inin. Ilerleyin ve merdivenlerden asag: inin.
Boylece insaat alanina cikacaksiniz. Alanin
sonuna ilerleyin ve kirmiz1 asansore binerek
boliimi bitirin.

Kisim Uc: Waking Up From the
American Dream

Béliim Bir: Too Stubborn to Die

Burada hi¢ durmadan kosmaniz gerekiyor.
Karsimizdaki kapidan girerek soldaki kir-

miz1 kapidan gegin. Tki kat yukan cikip kir-
miz1 kapidan gecerek sola dogru ilerlevin.
Sol tarafta bulunan ikili kapidan gecin ve
sagdaki kapidan girerek iki hemsirenin
yanina gelin. Karsidaki ikili kapidan gecin
ve soldaki kapidan girerek ofise benzeyen
vere gelin. Burada bir siire saklanin, sonra
giivenlik gelecek, ama onu oldiirecekler.
Hemen gidip silahim alin. Gorevlinin
geldigi kapidan gecerek sag karsidaki kapi-
dan gecin. Saga dogru ilerleyerek buradaki
kapidan gegin. Sagdaki kapidan gecerek sol
tarafa, koridorun sonuna kadar ilerlevin.
Tekrar sola doniin ve ilerleyin. Koridorun
sonundaki odadan sola devam ederek asan-
sorlerin oldugu yere gelin. Ileride sagda
bulunan kirmiz1 kapidan gecin.
Merdivenlerden asag inin ve garaja ulasin.
Siyah minibiise dogru ilerleyip bolumu
bitirin.

Boliim Iki: On A Crash Course

Tlerleyerek en sagdaki ikili kapidan gecerek
mutfaga ulasin. Sagdaki kapidan gegerek
karsidaki iskeleden bir iist kata gikin. Sola
ilerleyin ve buradaki kapidan gecin. Ilerley-
erek soldaki acik kapidan girin. Sagdaki
kapidan iceri girin. Burada bir tuzak var,
dikkatli olun. Uzaktan bu tuzag: patlatin.
Duvarda acilan delikten gecerek, demirler-
den karsiva gecin ve asagi inin. Kars: tarafta
solda bulunan kapidan ilerleyerek saga
doniin. Sagdaki kapidan gecerek merdiven-
lerden asag inin. Sagdaki ikili kapidan
gecerek merdivenlerle iki kat yukar gikin.
Buradaki odaya girince Mike’1 goreceksiniz.
Onu &ldiirtin. Boliim bitecek.
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Balim Uc: A Mob War

Karsinizdaki kapidan gecin ve saga doniin.
Tlerleverek merdivenlerden iki kat yukart
cikin. Buradaki duvara ates ederek yikil-
masin: sagladiktan sonra karsidaki kapidan
gecin. Soldaki yikik yerden gecin, metal plat-
forma ¢ikinca saga donerek apartmana girin.
Bir kat agag1 inin, acik kapidan gecerek iler-
levin. Soldaki vesil kapidan gecin, karsidaki
metal kolonlar yardimiyla kars: binaya gecin.
Bevaz kapidan gecerek sola ilerleyin ve mer-
divenlerin oldugu yere gelin. Merdivenlerle
bir kat yukari ¢ikarak ilk kapidan girin.
Sagdaki odaya girin ve yikintdan gegerek
kolonlan: kullanarak karsiya gegin. Hlerleyip
kahverengi kapiya gelince bir ara demo gire-
cek. Adamlan takip edin, caddeye ulasinca
sola ilerlevin, tekrar sola doniin, ilerlemeye
devam edin, Bir siire sonra sagda yesil bir
kap1 goreceksiniz. Buradan girip tam karsiya
gecin. Bolim bitecek.

Boliim Dort: Dearest of All My Friends
Bu boliimde Vinnie'vi koruyacaksiniz.
Gerekli direktifleri kendisi verecek.
Vinnie'yi tzkip edin ve asla yalniz birak-
MaVin.

Bolim Bes: A Losing Game

Acilan kapidan gecerek soldaki merdivenler-
den asag: inin. Merdiven korkuluklarinin
kesik oldugu verden asag atlayarak saga
ilerlevin. Yukan cikinca duvar yikilacak,
buradan asagi inerek sola ilerleyin. Yikilan
duvardan gecin ve devam edin. Ak kapi-
dan gecince sol duvar yikilacak ve kolonlar-
dan biri oniintize disecek. Bu kolona ¢ikin
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ve saga atlayin. Buradan ilerleyerek sagdan
alev olmayan yere diisiin. Ilerleyerek bityiik
silindirin oldugu odaya ulasin. Saga gidin ve
buradaki yangin alarmim calistirarak saga
ilerleyin. Jeneratorlerin oldugu yere gele-
ceksiniz. Soldaki kapidan girin ve kontrol
panelini bulun. Jeneratorlerin oldugu yere
donerek merdivenlerden yukar cikin.
Tlerleyerek yolun sonundaki merdivenlerden
yukari cikin ve Mona'nin dairesine girin.

Boliim Alti: There Are No Happy Endings
Bravura’nin yanina gidin. Bir siire sonra
mekan degisecek. Ilerleyerek sorgu odasi-
na girin ve Max’i takip edin. Burada
izleyebileceginiz bir yol var. En sonunda
fi¢ tane kapinin oldugu bir yere gele-
ceksiniz. Ortadaki kapidan gecin, ilerley-
erek diger kapilarin oldugu vere cikin.

Tam karsidaki kapidan gecin.

Bolim Yedi: Love Hurts

Diismanlar: temizleyince giris kapisi acila-
cak. Buradan gecin ve ikinci bir kapiya
ulasin. Burada tavan cokecek, dikkatli olun.
Kaps acildikean sonra sagdaki camli kapidan
gecin. Buradaki herkesi 6ldiirtince demo
girecek ve kepenkler acilacak. Iceri girin ve
patlayici varilinin yanindaki tekli kapidan
gecin. Tlerleyerek kiitiiphaneye ulasin.
Buradaki diigmanlari 6ldiiriince kiitiipha-
nenin kapist acilacak. Ilerleyin ve bityitk
salona ulagin. Karsidaki kapidan ilerleyin ve
merdivenlerden yukan cikin. Ilerleyerek en
sondaki kapidan gegerek balkona ¢ikana
kadar gidin. Asagidaki adamlan 6ldiiriin,
bovlece karsidaki kapi agilacak. Bu kapidan
gectikten sonra sag tarafa dogru acik havaya
cikana kadar ilerleyin. Buradaki herkesi
oldiiriin.

Boliim Sekiz: That Old Familiar Feeling
Oniiniizdeki kapidan gecin ve sola ilerleyin.
1lk fic: patlayinca arkaniza diisen panik
odasina girerek kapiyi kapaun. Biitiin bom-
balar patlayinca disan cikin, ilerleyerek sag-
daki cukurdan asag diisiin. Burada izleye-
bileceginiz tek yol var, fakat hizli olmalisiniz
clinkil siirekli patlama oluyor. Hizh giderek
Vladimir’i gorene kadar ilerleyin. Onu takip
edin. Vladimir ile karsilastiginizda onu
goremeyeceksiniz, bulundugu balkondaki
kahverengi cubuklar: dirbiinlii bir silahla
diisiiriin. Vladimir’in atngi bombalara
dikkat edin. En sonunda bulundugu yerden
cikacak ve size ates edecek. Siz de ates edin
ve oyunu bitirin.

M. Iberia Aydin



Hile Kodlary

Bir oyunun 5 sayfa stratejisini yaza-
caginiza U¢ tane kodunu verseniz de
rahat rahat oynasak... Olmuyo mu?

The Sims - Makin® Magic

Oyun sirasinda [Ctrl] + [Shift] + C've bastuginizda ekranin sol Gist
kosesinde bir pencere acilacak. Asagidaki hilelerden istediginizi
caligurmak icin ilgili kodu girin. Girdiginiz son hileyi tekrarlamak
icin [!] yani iinlem ve birden fazla hile calistirmak icin kodlar arasi-
na [;] vani noktah virgiil koyun. Ayrica, kodlarin cogunun yamasiz
oyunlarda calisacagimi belirtelim.

rosebud ————_—— 1000 Simoleon

prepare_lot ———_— nesneleri kontrol etme ve onarma
water_tool ————__— yagmur yagdirma

edit char__—————  Kkarakter yaratma modu
move_objects on < nesneleri hareket ettirme

autonomy [1-100] — - serbest diisiinme seviyesini ayarlama
sim_speed [-1000 - 1000]——sim hizini ayarlama

set_hour [1-24]—__—— saati ayarlama

move_objects on Araba disaridayken “buy mode”a
girin, arabaya uiklayin ve sonra arabay:
silin. Ya da ontindeki ¢op kutusunu da
kaldirabilirsiniz. Sonra bir sim saati
bekleyin. Bir daha ise gitmeniz gerek-
meyecek. Tabii move objects off ile
hileyi kapatmay: unutmayin.

Posta kurusunu silin, boylece fatura
derdi bitecek. Yine move objects off
ile hileyvi kapatmay: unutmayin.

move_objects 0n~——€

MTV’s Gelebrity Deathmatch

Oyunda bulunmayan karakterleri oynamak icin gerekli taktikleri
buyurun...

Alien Episode 5°i “Perfect” derecesiyle bitirin.

Cousin Grimm Episode 1’1 “Perfect” derecesiyle bitirin.

Frankenstein Episode 2’vi “Perfect” derecesiyle
bitirin.

Gladyator Nick Dimond Episode 6’y1 “Perfect” derecesiyle
bitirin.

Mummy Episode 3’ii “Perfect” derecesiyle bitirin.

Sihirbaz Johnny Gomez Episode 6’v1 “Perfect” derecesiyle
bitirin.
Wolfman Episode 41 “Perfect” derecesiyle bitirin.

Farkli ringler de emrinize amade...

Mezarlik Episode 4’ii “Perfect” derecesiyle bitirin.
Uzay gemisi Episode 51 “Perfect” derecesiyle bitirin.
Mezar Episode 3’1 “Perfect” derecesiyle

bitirin.

Avrica alternatif bir 6ldiirme yontemi icin oncelikle tinld kisinin
kollarini ve bacaklarini kesin. Ornegin Carmen Electra bu is icin
cok uygun bir testereye sahip. Ama dikkat edin, kollar1 bacaklari
kesildikten sonra kendilerini tizerinize sicratmalar: seklinde 6zel
bir saldin vontemine sahipler ve cok hasar verici olmamakla birlik-
te bu saldiny: onlemenize imkan yok.

Medieval: Tofal War - Viking Invasion

Campaign haritasinda asagidaki kodlardan birini girin:

.deadringer. bir milyon Florin

.viagra. demir

.mefoundsomecu. bakir

.mefoundsomeag. glmiis

.mefoundsomeau. altin

.badgerbunny. tiim birimleri ve binalari acma
.worksundays. hizl insaat

.matteosartori. tim haritay1 gorme

.conan. isyanci olarak oynama

World War Hl: Frontline Gommand

Konsolu agmak icin [Control] + [Enter]a basin ve kodlar girin,
hileleri calistirin, rahat edin. “Get” ile baslayan tim kodlar, ilgili
nesne ya da askerleri cogalur.

strong man tiim birimler onarilir
keep ammo sinirsiz cephane

get recon infantry piyade

get rifle infantry tifek

get sherman tank Sherman tanki

get ammo supply truck cephane temin kamyonu
get hmg infantry HMG piyadeleri

get mortar infantry havan topu pivadeleri
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|stanbul’da bir gece

Soguk, kahve, Mazhar’in sesi, fanin ugultusu,
bitmeye yUz tutmus bir dergi, agirlasan goz
kapaklar. Bakalim neler yazmis okurlar?..

Merhaba ProGamer,
Derginizi begenivle okwyorunt. Sizden birkag
istegim var: Itk cikan GTA ile Mobility oyu-
nunun hileleri.

Atacan Doruk Kilic

Merhaba Atacan,

Bayiliim senin gibi diisiincelerini kisa ve
net ifade edenlere. Bu yiizden ben de sozii
uzatmadan tesekkiriimil edeyim ve GTA
hilelerini yazayim.

Karzkrer secim ekraninda dnce [Delete]e
bas, hile kodunu gir ve [Enter]a bas.

Kodlar da soyle:
nineinarow tiim seviyeler
itsgallus tiim sehirler
iamthelaw polis olmaz
itcouldbeyou 999,999,999 puan
suckmyrocket tiim silahlar,
cephaneler ve
hapishaneden
cikma karti
Merhaba ProGamer calisanlarn,

Derginizi cok begeniyorum. Benim size bir
sorum, bir de dnerim olacak.
1. NVIDIA GeForced MX440 DDR TV-
out 128 MB AGP8x ekran karti aldim.
Ekran kartim takuktan sonra (stiriiciiyii
dogru tanunigima eminin) ayartnm Yapworum
ama rengi 256 renk 16 bit veya 32 bite
avarlayamworum. 256 renk veya tistiine
avarladigimda ayarlarm caligmas: icin bil-
gisayanin veniden baslamasi gerekiyor,
“yeniden baslasm m1?” diye soru gelivor. Evet
diyorum, bilgisayar yeniden baslyor fakat tam
Windows acilacakken ekran karartweriyor.
Bu olay beni strese soktu. Ne yapmam
gerekivor? (Windoews 98 kullaniyorum).
2. Dergide normal olarak verdiginiz CD’nin
vanmnda bir de tam siiriim oyun CD’s1 ver-
seniz i olur. Benim sorularom bu kadar.
Umit Ertan

Selam Umit,

Tesekkir ederek hemen yanitlar: verelim.
1. Bilgisayarini giivenli kipte baglat, sonra
program ekle/kaldirdan mevcut biitiin
stiriiciileri kaldir, masatistiindeki bilgisa-
varim ikonuna sag ukla, ozellikler
bolimiinden avgit voneticisine gel.
Buradaki biitiin monitor ve ekran kart-
larini kaldir. Sistemi yeniden baslatup
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suriictiler: kurdugunda sorun kalmamis
olmas: gerekivor. Muhtemelen Windows
98 birden fazla monitdr ve ekran karn
goriivor ve sapsallasiyor. 98°de her siiriicii
viiklediginde sistem bunu yeni bir ekran
kart1 olarak algiliyor ve bunu sadece
giivenli kipte acarsan gorebiliyorsun.

2. Bizce de ¢ok iyi olur, hatta boyle bir
planimiz da var. Ama takdir edersin ki bu
bizim icin ciddi bir maliyet ve daha dnce
de bu sayfada belirttigimiz gibi sadece adi
“ram stiriim” olacak uyduruk oyunlar ver-
meye de niyetli degiliz.

Selamlar,
Ben Samsun’dan bir okurunuzum. Biitiin
sayrlanimz aldim ve almava da devam ede-
cegim. Cok giizel bir dergi oldugunu
saylemeliyim, bu bir iltifat degil kesinlikle.
Elestirilerimizle sizleri desteklemeliviz ki sizler
de iginizi iyi yapuginz fark edin ve daha da
tesvik olun :) Benim sorum ya da istegim, Pro
Evolution Soccer 3 demosunu bu haftaki
CD’niz verecek misiniz? Ciinkii dosva boyutu
dial-up’la baglananlar icin
indirilemeyecek kadar biiviik, avrica bu
oyunu bekleyenlerin sayisi oldukea fazla...
Cevabimiz: dirt gozle beklivorum, iyi caly-
malar diliyorum:)
Bir de bazi sayilarinizi bulmakta cok zor-
lanwyorum, ya “bir adet geldi” cevabr aliyo-
rum bayilerden ya da hic... Bunu da belir-
mek istedim. Basarlarmzm devamuu dile-
rim, KOLAY GELSIN...

Giircan Topuz

Tesekkiirler Giircan. Hic KOLAY degil
ama dogrusu bize ZOR da gelmiyor ya da
zorluguna degiyor. Cok gilizel bir konuya
deginmissin, bu vesileyle biitiin
okurlarimiza duyururuz ki Pro Evolution
Soccer 3 demosu ontmiizdeki hafta
CD’mizde ver alacak. Bu hafta 6n
incelemesiyle bilgilenin, haftaya da ken-
disiyle tanisirsiniz. Ayrica senin yasadigi-
na benzer dagium sorunlarini bircok
arkadasimiz (tabii biz de) yasiyor. Ancak
bu tiir durumlari ilgililere bildirmek
disinda pek secenegimiz yok, ¢linkii haf-
talik bir derginin nereye ne kadar dagiul-
masi gerektigini planlamak cok kolay
degil.
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yoksa hemen yapaD
‘mesajla gonderin:

‘Orniek: WAR NOKIA!

ltalian Job ;1.5-}:
Sinemalaria ayni anda cep telefonunda,

biyik kovalamaca.

Oyun kodu: J6002

Destekledigi modeller:

Nokaz 3300/ 5100 / 6100/ 6610 (6800 /7210 { 7250 f
7250i / 3650 / 7650, Motorola T7.20i

Oyun fiyati: 3.500.000 TL

aaman
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Snow+Speed Europe

* Tarkiye'nin en gok satan cep
telefonu oyununa simdi Rus
kayakcilar eklendi.

Oyun kodu: J1404

Destekledigi modeller:

MNokia 3510i/ 89101 / 3300/ 21004 6100
(66106800 7210/ 7250 1 72501/ 3650
17650, Siemens S55, SLL55, M5
Oyun fiyati: 3.500,000 TL

En sevilen bilgisayar oyunu simdi cepte.
Grafikler de harika.

Oyun kodu: J1506

Destekledigi modeller:

Nokia 3510i/ 8910i / 3300 /5100 /6100 /6610 / 6800/ 7210
/ 7250 / 72501 / 3650 / 7650, Sony Ericsson T610, Siemens
555 / 5L55/ M55

Oyun fiyati: 3.500.000 TL
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Bilek kuvvetlendirmek icin
bire bir. ister tek kisilik,
ister cift.

Oyun kodu: J4103
Destekledigi modeller:
Nokia 35101 /8210i / 3300/
5100/ 6100/ 6610 (6800 /
7210/ 7250/ 72501 / 3650 /
7650

Oyun fiyati: 2.500.000 TL




